VARGUNGEMOTE

PARTIO
scout

Forsta motet: Bekantningsmote.

Moétet ar planerat att ta 60 min. Under motet
bekantar sig vargungarna med flocken.

10 min — Samling: Spelregler

Ga igenom flockens spelregler och hur méten
borjas och avslutas, oavsett om gruppen ar ny
eller bekant sedan tidigare.

5 min - Lek: Spegel

”Spegeln” staller sig mot en vagg med ansiktet
mot vaggen. Da ”spegeln” har ansiktet mot
vaggen kan de Ovriga deltagarna rora sig fran
startstrecken mot “spegeln”. Da ”"spegeln” viander
sig om, ska de 6vriga deltagarna stelna och sta
stilla som statyer tills "spegeln” vander sig med
ansiktet mot vaggen. Om nagon av deltagarna
hinner vidréra “spegelns” rygg innan hen vander
sig, tar leken slut. Om nagon av deltagarna ror pa
sig da ”"spegeln” ser dem, maste hen atervanda
till startstrecket. Som alternativ kan den som
”spegeln” sett rora pa sig, stanna pa stallet som
en staty och vanta pa att leken tar slut.

20 min — Pyssel: Narvarotabell

Gruppen skapar en narvarotabell dar varje
medlem far géra en egen kolumn at sig. Ni kan
klistra klistermarken eller rita smileys i tabellen i
borjan av varje mote. Varje medlem far sin
kolumn att ta med hem i slutet av aret eller
terminen. Ni kan gora en ny tabell for varje ar
eller termin.

15 min — Avslutningslek: Namnlek med
garnnystan eller parpantomim

Namnlek med garnnystan passar for en ny grupp
eller en grupp dar manga nya medlemmar ar
med. Alla sitter i ring. En tar tag i andan pa
garnnystanet, berattar sitt namn och kastar
nystanet vidare till ndsta person som ocksa
berattar sitt namn och sa vidare. Da nystanet ar
hos den sista personen i ringen gar garnet i kors
och tvars i ringen. Garnet nystas tillbaka genom
att nystanet kastas tillbaka till den person som
kastade det at en. Samtidigt som gruppen kastar

nystanet tillbaka, ska deltagarna sdga namnet pa
den person som hen kastar till.

Samma 6vning kan géras som minnesdvning med
en boll. Leken kan géras mer utmanande genom

att deltagarna ska upprepa alla namn fran boérjan
av rundan.

ELLER

Parpantomim fungerar i en grupp dar deltagarna
kdanner varandra sedan tidigare. Det bor finnas
ett jamnt antal deltagare. Lekledaren delar ut en
lapp till varje deltagare. Pa lappen star vilken roll
deltagaren har. Rollerna hoér ihop parvis, t.ec.
lakare-patient, fiskare-fisk osv. En deltagare visar
sin roll genom en pantomim. Den som kdnner
igen vad hen forestaller och kanske ar paret till
rollen visar sin egen roll genom att ga fram till
den som bdrjade. De 6vriga deltagarna gissar vad
det &r fraga om. Alla far visa sina pantomimer.
Ingen far prata medan pantomimerna gors.

Tips pa par:

e ko-mjolkare

hast-ryttare

liftare-bilférare

e ensom lagger nat-roddare

5 min — Avslutning

Motet avslutas med gruppens traditionella avslut
(information om foljande moten och
karens/lagets evenemang), syskonring.

Forberedelser och material

Material som behovs: kartong, papper,
pennor, klistermarken,saxar,
garnnystan/boll/lappar med roller for
parpantomim




