
SPEJARSCOUTMÖTE 
 
 

 

Mötesprogrammets längd 90 min. Mötesplatsen 
kan eventuellt behöva vara någon annanstans än 
vid kårlokalen. 

10 min – Inledande samling och öppningslek: 
Ordlek 
Patrullen formar en ring och patrulledaren 
inleder leken med ett ord; till exempel scout. 
Följande person i ringen säger ett ord som börjar 
på den bokstav som det förra ordet slutade på, 
till exempel trafikljus. Leken fortsätter så länge 
patrullen vill. 

75 min – Orientering 
Patrullen deltar i en orientering på den egna 
orten. Färdiga orienteringsbanor och rutter finns 
på adressen 
www.suunnistusliitto.fi/harraste/kiintorastit/ och 
på https://iltarastit.fi/ (huvudstadsregionen). 

Ifall det inte finns färdiga orienteringsbanor i 
närheten kan lotsen/patrulledaren förbereda 
mötet genom att sätta ut en orienteringsbana, 
eller bygga upp en orientering med hjälp av 
seppo.io-platformen. 

 

5 min – Avslutning 
Mötet avslutas med avslutningsinfo (info om vad 
som händer på nästa möte och om 
kårens/patrullens evenemang) och syskonring, 
tapto och/eller patrullens egen 
avslutningsceremoni. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

Förberedelser och material 

Material som behövs: ev 
orienteringskartor. 

Förberedelser: leta upp eventuella 
orienteringsevenemang eller färdiga 
orienteringsbanor, eller sätt ut en egen i 
form av kontrollskärmar i naturen eller en 
seppo.io-rutt. 

Ifall mötet hålls annanstans än vid 
kårlokalen; informera 
patrullmedlemmarna om mötesplats och 
tidpunkt. 

 


