SPEJARSCOUTMOTE

PARTIO
scout

Forsta motet: bekantning och tillganglighet

Forberedelser och material

Material som behovs: kartong/papper,
penna, tva bollar, tre mjolklador och tva
plankor per grupp, material fér
motesolympiad.

Motesprogrammets langd: 90 min

10 min - Inledande samling: Spelregler

GOr upp spelregler for patrullen. Om ni vill kan ni
gobra en regeltavla. Om gruppen ar bekant fran
tidigare sa kan ni anvanda tiden till att prata om
vad som hant i patrullmedlemmarnas liv sedan
senast. Material: kartong/papper, penna

5 min - Inledande lek: Namn och rorelse eller
tyst bekantning

Namn och rorelse (for en ny grupp eller for en
med manga nya med): Alla presenterar sig i tur
och ordning och berattar om hur dagen har varit
samt hittar pa en sarskild rorelse. De andra svarar
"Valkommen” och gér samma rérelse.

ELLER

Tyst bekantning (fér en grupp dar deltagarna
redan kdnner varandra): Lekledaren ber gruppen
stalla upp sig pa ett led i ordning enligt langd,
alder, mangden syskon, avstand till hemmet etc.
utan att prata med varandra. Da de stallt upp sig
kollas att ordningen blev ratt.

10 min — Lek: Finlands karta

Rita upp en Finlandskarta pa marken (t.ex. i
sanden eller med gatkritor) om ni &r utomhus
eller pa golvet (t.ex. med malartejp, eller sen sa
att ni bara kommer 6verens om var grénserna &r)
om ni ar inomhus.

Lekdeltagarna gar och staller sig pa kartan
utgaende ifran lekledarens fragor; till exempel var

ar du fodd? var bor du? vart skulle du vilja flytta?
var har du varit pa sommaren? Efter varje fraga
gar gruppen igenom i vilka stader lekdeltagarna
star. (OBS; kom ihag att anpassa kartan/fragorna
enligt gruppmedlemmarna; om gruppen bestar av
personer som ar fédda annanstans an i Finland sa
kan ni antingen gora kartan over ett storre
omrade eller ldmna bort den fragan.)

10 min — Lek: Samarbete

Patrullen delar in sig i tva lag, och satter sigien
ring sa att varannan person ar fran ena laget och
varannan fran det andra. Patrulledaren skickar
ivag den ena bollen at vanster i ringen sa att den
gar fran medlem till medlem i det ena laget, och
den andra bollen till hoger i ringen sa att den gar
fran medlem till medlem i det andra laget.
Lagmedlemmarna kan kasta bollarna till varandra,
eller ge den fran hand till hand. Det lag som
lyckas flytta bollen mellan sig langst utan att
tappa den vinner. Laget far inte réra i det andra
lagets boll. Material: Tva bollar

10 min - Lek: Ladleken

Gruppen ska ta sig fram en viss stracka utan att
rora vid marken. Varje gruppmedlem har nagot
handikapp. | en fyra personers grupp kan till
exempel en vara blind, en sakna ett ben, en sakna
en arm och en vara stum. De flyttar sig framat
med hjalp av mjolklador och plankor, eller annat
dylikt. Material: Tre mjolklador och tva plankor
per grupp, eller tidningar, mattor etc.

30 min — Mo6tesolympiad

Patrullen gor en lekfull idrottstavling till exempel
pa karlokalens gard. Tavlingsgrenarna kan till
exempel vara dragkamp sittande, stovelkast fran
sittande stallning, kast med postkort... Material
enligt idrottsgrenar, t.ex. rep, stovel, postkort...

10 min - Rop
Innan motet avslutas ropar patrullen karens och
patrullens rop. Om patrullen inte har ett rop sa ar
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det hér ett bra tillfalle att hitta pa ett. Fundera till
exempel pa vad patrullens namn far er att tanka

pa.

5 min — Avslutning

Moétet avslutas med avslutningsinfo (info om vad
som hander pa nasta moéte och om
karens/patrullens evenemang) och syskonring,

tapto och/eller patrullens egen
avslutningsceremoni.
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