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Mötets längd är ca två timmar. Ämnet för mötet 
är samhället och hur det fungerar. Mötet hålls på 
annan plats än vid kårlokalen. 

10 min – Inledande samling  
Presentera kort besöksmålet och fundera på vilka 
frågor ni ska ställa och vad ni vill lära er och/eller 
göra under besöket. 

90 min – Besök 
Patrullen besöker en brandstation, polisstation, 
ett servicehem, en återvinningscentral eller ett 
vattenreningsverk eller bekantar sig med den 
lokala välgörenhetsorganisationens verksamhet. 
Eller så kan patrullen komma överens om ett 
besök i ett vattentorn eller i närbutiken. 

Kom ihåg att tacka för besöket då det är gjort 

5 min – Avslutning 
Mötet avslutas med avslutningsinfo (info om vad 
som händer på nästa möte och om 
kårens/patrullens evenemang) och syskonring, 
tapto och/eller patrullens egen 
avslutningsceremoni. 

Tips: 
En välgörenhetsorganisation är ett bra 
besöksmål. Det kan vara till exempel 
hittedjurshem, frälsningsarmen, ungas skyddshus 
eller en brödkö. Patrullen funderar på hur man 
kan idka välgörenhet och på vilka tankar besöket 
väckte.  

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
  

Förberedelser och material 

Förberedelser: Kom överens om besöket 
med den instans som patrullen kommit 
överens om att besöka. (Lotsen hjälper 
patrullen att komma på ett lämpligt 
besöksmål och hjälper vid behov 
patrulledaren med förberedelserna. 
Patrullen kan diskutera vilka tankar 
besöket väckte med lotsen.)  
 
 


