AVENTYRSSCOUTMOTE

PARTIO
scout

Kniv

Motet berdknas ta 90 minuter. Under motet lar
sig dventyrsscouten att hantera en kniv.

15 minuter inledning och lek
Laget inleder motet pa traditionellt vis (t.ex.
samling, rop...)

Lek: Superbroiler: En duell-lek dar striderna
avgors med hjalp av "sten sax pase". Alla
deltagarna borjar som dagg som kryper omkring
som sma bollar. Nar man stoter ihop med ett
annat dgg gor man sten, sax, pase. Den som
vinner gar vidare till ndsta niva, den som forlorar
forsoker hitta ett annat dgg att duellera mot.
Nivaerna ar 1. agg (krypa omkring pa huk) 2.
kyckling (hoppa omkring pa huk och pip) 3. hdna
(flaxa med armarna och sag kotkotkot) 4.
superbroiler (gor segertecken). Leken fortsatter
tills de flesta blivit superbroilrar och det bara
finns en scout kvar pa de andra nivaerna.

10 minuter - Knivsidkerhet

Prata om och 6va hur man forvarar en kniv
sakert, hur man 6verracker en kniv och vad som
ar viktigt att tanka pa da man rér sig med en kniv
eller taljer. (forvara i skida, 6verrack med skaftet
mot den du ger kniven at, talj bortat fran dig sjalv
och inte mot andra, spring inte med en kniv i
anden etc.)

10 minuter - Forsta hjalpen vid skérsar
Ova behandling av skérsar.

20 minuter - Lek: Tio stickor pa ett briade

Lagg en vedklabb pa marken och en planka 6ver
det och sedan 10 stickor pa den dndan av plankan
som ar mot marken. En person utses till letare. En
av de andra stampar hart pa den 6vre dndan av
plankan sa att pinnarna flyger upp i luften. De
andra springer och gdmmer sig medan den som
ar bliven samlar ihop pinnarna och lagger tillbaka
dem pa plankan. Efter det boérjar hen leta. Nar
han eller hon har sett nagon springer han/hon

fram till plankan och ropar att personen ar hittad.
Den upphittade maste da komma fram, och ar
ute ur leken tills den blivna har hittat alla eller
nagon har raddat. Man raddar genom att springa
fram till plankan och stampa pa dndan sa att
pinnarna flyger upp igen, och da far alla springa
och gdmma sig igen medan den som ar bliven
plockar tillbaka pinnarna och bérjar leta pa nytt.

20 minuter - Tdlja

Aventyrsscouterna tiljer ndgot. Om de &r ovana
med knivar kan det vara bra att bérja med att
t.ex. tdlja en grillpinne eller skala barken av en
kvist. Om de har mer kniverfarenhet kan de testa
med att talja en smorkniv. Material: om
scouterna taljer grillpinnar eller skalar kvistar
behovs langa smala kvistar. Till smérknivar kan
man anvanda kortare men tjockare kvistar.

10 minuter — Lek: Gambia

Laget star i en ring och haller varandra i
handerna. En person boérjar med att flytta sin fot
sa att den ror vid nasta persons fot. Nasta person
flyttar den berérda foten sa att den ror sen
nastas fot, som flyttar den osv. Man far inte rora
pa sina fotter annat an nar det ar ens tur. Om
man knuffar nagon eller inte halls att sta sa faller
man ur leken, och de som ar kvar bildar en ny
ring och borjar panytt. Leken fortsatter tills det
bara ar tre kvar.

5 minuter — Avslutning
Moétet avslutas enligt lagets traditioner
(syskonring, tapto, rop eller liknande)

Forberedelser och material:

Material som behovs: tiljknivar (1/scout,
tillrackligt vassa), forsta hjalpen-vaska med
atminstone plaster, kompresser och bandage, en
vedklabb, en planka och tio stickor (t.ex. tunna
kvistar), kvistar/grenar att 6va télja av




