
KOLOKERTAKOKONAISUUS: SUDENPENNUT JA 

SEIKKAILIJAT 

Ohjelmapaketti on suunniteltu noin 1-1,5h mittaiselle kolokerralle.  

 

Aktiviteetit:  

Leikki (15-20min): Kuntavaalihippa 

Leikki alkaa niin, että ryhmänjohtaja selittää lyhyesti kunnanvaltuuston ja sen lautakuntien 
roolit. Yksi tai useampi ryhmäläinen valitaan lautakuntien puheenjohtajiksi. Lautakuntia on 
esimerkiksi Hyvinvointi-, kulttuuri- ja liikuntalautakunta tai sivistyslautakunta. 
Puheenjohtajat yrittävät ottaa kunnanvaltuutettuja (eli muita ryhmäläisiä) kiinni ja saada 
heitä eri lautakuntiin, jotka sijaitsevat eri puolilla pihaa. Kunnanvaltuutetun voi pelastaa 
lautakunnasta koskettamalla tätä olkapäästä.  

Vinkki:  Partioehdokkaat.fi-sivulta löydät kuvauksen kunnan eri elinten tehtävistä: 
https://www.partio.fi/nyt/partioehdokkaat/kunta/  

Nurmijärven kaupunginjohtajan blogissa hän kuvaa, miten eri elimet toimivat heidän 
kaupungissaan: https://www.nurmijarvi.fi/blogi/miten-kunnassa-paatetaan/  

 

Tutustun kunnanvaltuustoon ja aluevaltuustoon (15 -20min) 

Ryhmäläiset selvittävät johtajan avustuksella, mitä kunta, kunnanvaltuusto, 
hyvinvointialue ja aluevaltuusto ovat. Tehtävän voi toteuttaa esimerkiksi niin, että 
ryhmäläiset kysyvät aiheeseen liittyviä kysymyksiä, joihin ryhmäläiset ja johtaja etsivät 
yhdessä vastaukset internetistä. Toinen toteuttamisvaihtoehto on jakaa ryhmä esimerkiksi 
pareihin ja antaa jokaiselle parille jokin aihe (esim. ”hyvinvointialue”), joista parit saavat 
tehdä julisteen/esitteen ja esitellä sen muulle ryhmälle.  

Kysymyksiä tehtävän toteuttamisen tueksi: 

• Mikä on valtion ja kunnan ero?  
• Mistä kaikista asioista kunnassa päätetään?  
• Kuka kunnassa päättää asioista?  
• Mitä tekee kunnanvaltuusto? Entä kunnanhallitus?  
• Mitä ovat lautakunnat?  
• Mistä asioista päätetään kunnanvaltuustossa? Entä mistä lautakunnissa?  
• Milloin ja missä oman kunnanvaltuusto kokoontuu? 

 

Askartelen vaalimainokset (30min)    

  
Askartelemme vaalimainokset. Voimme tehdä mainokset yksin, pareittain tai pienryhmissä. 
Mainoksessa esiintyvä ehdokas voi olla askartelija itse tai toinen ryhmäläinen. Voimme 
tehdä mainoksia myös kuvitteellisista henkilöistä. Ryhmä tekee ehdokkaasta mainoksen 
ryhmän sisäisiin vaaleihin, jossa äänestetään ryhmän suosikkiehdokas. Valitsemme 



mainoksia tehdessä kullekin ehdokkaalle oman numeron, joka näkyy ehdokkaan 
mainoksessa. Kirjoitamme mainokseen myös ehdokkaan nimen sekä ehdokkaan ajaman 
asian ja piirrämme tai otamme kuvan ehdokkaasta.  Mainoksen formaatti voi olla mikä vain: 
esimerkiksi juliste, lappunen, Snapchat tai meemi. Voimme lopuksi äänestää, jolloin 
puhumme vaalisalaisuudesta sekä yhdenvertaisesta ja yhtäläisestä äänioikeudesta.   

 


