PARTIO
X A scout@

(ESIMERKKISYKSY ENSIMMAISELLE VUODELLE)

VKO Aktiviteetti / Tapahtuma

35 Ryhmaytyminen + Joukkueen saannot + Lupaus ja ihanteet +
Paatoksenteko joukkueessa

36 Esine joukkueelle + Paatoksenteko joukkueessa + Kirjuri (jatkuu koko
kauden ajan)

37 Partioasu + Partiotavat + Joukkueen huuto

38 Retkikeitin + Mina

39 Nuotion tekeminen + Puukko + Ruoasta paattaminen

40 Varusteluettelo + Kerros kerrokselta + Rinkka

40 Seikkailijajoukkueen oma yoretki — Lippukunta, Seikkailijaohjelma,
Vartion johtaminen, Vartionjohtajana toimiminen (jatkuu koko vuoden),
Yoretki, Putipuhdas, Retkikeitin, Kirves, Puukko ja Saha. Retkella annetaan
myos seikkailijalupaus.

41 Taustayhteiso + maastoleikkeja

42 Lippu

43 SYYSLOMA (viikko riippuu kunnasta)

44, Solmut + Mina

45 Rohkeuskoe + Partioihanteet

45 Lippukunnan syysretki tai PT-Kkisat

46 Adventtikalenteri

47 Pimeadleikkeja metsdssa + pelastusliivit

48 Omat nyyttdripikkujoulut - Mind + Ryhmadytyminen

49 Lippukunnan joulujuhla
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35 Ryhmadytyminen + Joukkueen saannot + Lupaus ja ihanteet +
Paatoksenteko joukkueessa

5 min Kokouksen aloitus lippukunnan perinteiden mukaisesti. Sampo
esittaytyy.

10 min Leikki: Seikkailijat seisovat piirissa. Ensimmadinen ottaa lankakeran
padasta kiinni, sanoo oma nimensa ja heittaa keran seuraavalle. Kun kera on
heitetty viimeiselle, langat ovat ihan ristissda, minka jalkeen aletaan purkaa
ristikkoa ja heitetadn kera takaisin sille seikkailijalle, jolta keran sai;
samalla pitad sanoa taman seikkailijan nimi. Saman voi tehda
muistiharjoituksena tavallisella pallolla.

20 min: Joukkueen nimen keksiminen: Nimi on ryhman yhteisista
tunnuksista tarkeimpia. Joukkue joko valitsee sen itse tai saa sen perintona.
B-P nimesi ensimmadisen partioleirin vartiot eldinten nimilla. Tasta alkoi
pitka perinne, jota suositaan viela nykyaankin. Joukkue tai vartio voi olla
esimerkiksi Karhu, Karppa tai Kotka. Uudempi versio samasta teemasta voi
olla vaikkapa Krokot. Pilkkaavia tai muuten negatiivisia nimia pitdisi
kuitenkin valttaa. Jos joukkueessa kdytetdaan pysyvia vartioita, kannattaa
tassa vaiheessa jakaa joukkue vartioihin. Siina tapauksessa paatetaan ensin
vartioiden nimet, esim. yhteisen teeman perusteella, ja sen jalkeen
yhdistava nimi joukkueelle. (Esim. Kotka- ja Lokki- vartiot muodostavat
Linnut-joukkueen tai Karhu- ja Karppa - vartiot Karpa -joukkueen)

20 min: Kolon pihalle on ripustettu osia lupauksesta ja ihanteista. Lupaus
voidaan pilkkoa pienempiin osiin (yksi tai pari sanaa / paperinpala) ja
jokainen ihanne kahteen osaan. Seikkailijat yrittavat vartioittain loytaa
kaikki palaset ja yhdistaa ne oikein. Kun kaikki vartiot ovat saanet kasaan
lupauksen ja ihanteet keskustellaan niista yhdessa koko joukkueen voimin.
Taman jdlkeen vartiot harjoittelevat viela yhteisesti lupausta.

20 min: Seikkailijat keskustelevat ensin vartioittain ja sen jalkeen koko
joukkueena yhdessa siita, millaisia sadantoja joukkue tarvitsee ja laativat
niista saantotaulun. Saantoja on hyva olla alle viisi, jotta ne on mahdollista
muistaa. Sadantdjen kannattaa olla positiivisia eika vain kieltoja: esim.
"Ollaan kaikille ystavallisid". Kyse ei ole vain komean sdantolistan
laatimisesta. Jos ja kun saantoja rikotaan, palataan niihin aina uudestaan ja
keskustellaan joukkueessa siitd, miksi tallainen saanto on paatetty laatia.
Noudattamattomat saannot menettavat merkityksensa. Saantotauluun
kannattaa jattaa tilaa uusille saannoille.

5 min: Siivous
10 min: Lopetus: Sampo tai vartionjohtaja lukee lopuksi seikkailijoiden
ihanteeseen liittyvaa tarinaa: Olla luotettava
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L Marsun serkku oli joutunut sairaalaan. Hanella oli todettu diabetes ja sen
hoito aloitettiin lasten- ja nuorten osastolla. Marsu tunsi, etta pitdisi lahtea
tapaamaan serkkua, mutta se tuntui niin vaikealta! He olivat leikkineet vield
viime kesana yhdessa, kaikki oli ollut hienosti, vaikka serkku olikin ollut
hieman vasynyt. Oliko nyt sairaus muuttanut kaverin ihan kokonaan?

Sipe rohkaisi Marsua. ”Ei ku meet vaan! Se sun serkku arvostaa sita
varmasti tosi kovasti!” No, Marsu sai itselleen itseluottamusta ja paatti
lahtea sairaalaan. Serkku ilahtui kovasti tapaamisesta. Marsu katsoi
serkkuaan: sama kaveri, punaa oli poskillakin enemman kuin kesalla!

Uskollinen ystava ei jata. Luotettava kaveri ei levita juttuja. Mutta miten voi
oppia olemaan luotettava? No, ainakin aluksi pitdd oppia puhumaan totta.
Valhe johtaa monesti rikkomukseen. Rehellisella ja avoimella asenteella
olemme jo pitkadlla uskollisuuden tiella.

Sama toistuu myos tehtavan tekemisessa: uskollinen ja luotettava ei jata
tehtavaansa kesken. Tai, jos kokee, etta voimat eivat riitd, kertoo siita. Se on
oikea tapa omaa itsea kohtaan ja se on tapa toimia uskollisena saamalleen
tehtavalle.

Sampo jakaa lopuksi kauden toimintasuunnitelman. Lopuksi joukkue tekee
sisaruspiirin.
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36 Esine joukkueelle + Paatoksenteko joukkueessa + Kirjuri (jatkuu koko
kauden ajan)

5 min: Kokouksen aloitus: Joukkue aloittaa kokouksen lippukunnan
perinteiden ja omien tapojensa mukaan.

10 min: Leikki: Joukkue leikkii alkuleikkina lupausnattaa, joka on muunnos
tavallisesta natasta. Leikkija on hipalta turvassa toistaessaan aaneen
partiolupausta. Jos ja kun on niin, etta lupaus ei viela ole mielessa, voi
joukkue yhdessa sopia, milla tavalla lupausta saada kayda opiskelemassa. Se
voi esimerkiksi lukea paperilla vahan kauempana ja sen voi lukea, kunhan
samalla pomppii yhdella jalalla tai punnertaa.

50 min: Joukkueen oman esineen tekeminen: Joukkue istahtaa yhdessa alas
ja miettii, millaisen viirin tai muun ryhman yhteisen esineen se haluaa
tehda. Sampo voi olla varannut etukateen erilaisia materiaaleja tai
seikkailijat voivat tutkia kolon kaappien sisdltojd. Samalla on hyva tutkia,
millaisia viireja tai muita tunnuksia lippukunnan muilla ryhmilla on tai on
ollut historian saatossa.

Kun joukkue on yhdessa miettinyt, miltd esine ndyttda, jakautuu se
vartioihin. Vartion sisdlla kannattaa hommat jakaa esimerkiksi niin, etta
jokainen tekee jonkin symbolin esineeseen esittamadan itsedan.
Vaihtoehtoisesti osa porukasta voi tehda sauvaa tai viirin koristetupsuja ja
niin edelleen. Reppu-kirjassa esitellaan erilaisia kadentaitotekniikoita.
Liimaukset eivat usein kesta partiotoiminnan tuoksinassa. Jos kolon ldahella
on metsaa, voi yhden ryhman tehtavana olla etsia sopiva varsi viiriin.
Muussa tapauksessa varren hankkiminen ja kiinnitys kannattaa saastaa
ensimmaiselle metsdretkelle.

Paivadkirjan koristelu: Samaan aikaan viirin kanssa osa ryhmasta voi aloittaa
toteuttamaan ryhman paivdkirjan koristelua. Ajasta ja resursseista riippuen
kirjaan voi tehda vaihdettavat tekstiili-, nahka- tai puukannet, jolloin
sisdllys voi olla vaikka vihkokin. Pdaasia on, etta se on partion ja vartion
nakoinen.

Some-tilin luonti: Jos vartio padtyy tekemdan paivdkirjansa sosiaalisen
median viestintakanavan paivakirjan

10 min: Siivous: Lopuksi joukkue siivoaa yhdessa kolon.

15 min: Lopetus: Ennen paatosmenoja joukkue tutustuu yhdessa
valmistuneisiin viireihin ja pdivdkirjaan. Samalla sovitaan pelisdannot
paivakirjaan kirjoittamisesta ja viirista huolehtimisesta. Joukkue voi
esimerkiksi sopia, etta jokainen ottaa vuorollaan paivakirjan kotiinsa ja
kirjoittaa kyseisen kokouksen tapahtumista. Viirista voidaan puolestaan

Suomen Partiolaiset — Finlands Scouter ry
T66l6nkatu 55, 00250 Helsinki | Puh. (+358 9) 8865 1100 | info@partio.fi | www.partio.fi


mailto:info@partio.fi

PARTIO
X A scout@

L sopia, etta sita sadilytetdaan kololla ja se kaivetaan aina esille kokouksen
ajaksi. Illan paatteeksi joukkue kuuntelee seikkailijoiden ihanteeseen
liittyvan tarinan: Kunnioittaa toista ihmista.

Jokkis naki heti, etta Sipella ei ole kaikki kunnossa. Sipe istui hiekkalaatikon
reunalla tuijottaen eteenpdin. ”’Meiddn isovaari on kuollut”, han kertoi, kun
Jokkis kysyi, miten menee. Jokkis istui hiljaa nurmikolle. Hiljaisuus tuntui
huminana korvissa. ”No olihan se ollut sairaana oikeestaan koko mun
elamdn ajan.” Sipen isovaari oli ollut sodassa ja saanut sielta jonkin
mitalinkin. ”Isovaari oli mulle aina sankari.” Jokkis nyokkasi ja yndhti
vaimeasti. Han muisti, miten Sipe oli monesti kertonut, miten tama
kunnioittaa isovaariaan.

Sellaista, joka on tehnyt hienoja tekoja, on helppo kunnioittaa. Siina
kerrostalon pihalla istuessaan Jokkiksen mieleen tuli muitakin
kunnioitettavia ihmisia. Opettaja oli sellainen, ainakin suurimman osan
ajasta: han oli yleensa aina reilu ja tiesi asioita. Myos vanhemmat on
kunnioitettavia. Parhaansa ne yrittaa.

Sankaria on helppo kunnioittaa. Se ei ole kovinkaan vaikeaa, jos ihminen on
viisas, kokenut, vanhempi. Mutta miten voi kunnioittaa niita muita —
saman ikadisid, nuorempia. Entd eri kieltd puhuvia, iholtaan erivarisia?
Toisen ihmisen kunnioittaminen lahtee siita, etta se, mita me olemme, ei
ole ainoa ihmisen tie kulkea. Etta toiset voivat ndyttda erilaiselta kuin me,
ajatella ja uskoa aivan eri tavalla. Jokainen ihminen on kunnioitettava, ei
niinkdan tekojensa tai tekematta jattamistensa takia vaan siksi, etta han on
— ihminen.

IThminen on kunnioitettava sellaisenaan, ihmisend. Oli hdnen tekonsa
sankarillisia tai ei. Sekin, joka on tehnyt vaarin, loukannut sinua, on
ihmisena kunnioitettava. Tuntuuko vaikealta: kunnioittaa ihmista, joka on
tehnyt jotain, jota ei voi kunnioittaa? Niinpd, ihmisena elamista ei ole
kukaan helpoksi vaittanytkaan!

Sipe nosti katseensa ja katsoi Jokkista. Aivan kuin aavistus auringonsateesta
olisi ollut hanen kasvoillaan. Nopea hymy kavaisi hanen kasvoillaan. Pois
lahtiessddn hdn sanoi: ”Kiitos, Jokkis, kun kuuntelit. Olet tosi ystava.”
Jokkis jai istumaan nurmikolle. Tuntui kivalta, kun saattoi olla ystava.
Ystavakin on niin kuin sankari. Vahan ainakin.
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37 Partioasu + Partiotavat + Joukkueen huuto

Ainakin tassa kokouksessa sampo on pukeutunut lippukunnan perinteiden
mukaiseen taydelliseen partioasuun.

5 min: Kokouksen aloitus: Joukkue aloittaa kokouksen lippukunnan
perinteiden ja omien tapojensa mukaan.

10 min: Leikki: Leikkijat asettuvat rinkiin seisomaan. Leikin vetdja aloittaa
sanomalla jonkun leikkijan nimen. Taman tulee mennd salamana kyykkyyn.
Kyykistyjan molemmin puolin olevat leikkijat "ampuvat' toisiaan
etusormella ja huutavat "BANG". Nimen sanonut leikkiji paattda kumpi ehti
ampua ensin. Voittaja aloittaa uuden kierroksen leikissa. Jos sammoilla on
partionimet, voidaan tassa yhteydessa kertoa niiden tarinat. Partionimilla
on taipumus syntya itsestdadn, eika niita tarvitse ryhtya erikseen keksimaan.
Seikkailijoita pitaa muistuttaa, etta kyseessa ei milloinkaan ole
haukkumanimi, vaan hellittelynimi, joka usein on saanut alkunsa jostakin
veikedsta sattumuksesta tai henkilon luonteenpiirteesta.

25 min: Sampo kertoo partioasusta: Partioasu on yksi kaikkia maailman
partiolaisia yhdistava partiotapa. B-P halusi pukea kaikki partiolaiset
yhteneviin asuihin, jotta vaatetuksen perusteella ei voisi padtella onko poika
rikkaista vai koyhista oloista kotoisin. Perusajatus on sama kuin monen
maan koulupuvuissa. B-P oli sotilas, joten univormu oli hanelle
luonnollinen valinta. Partiopaitoja on monenlaisia, mutta partiohuivi
kuuluu aina asuun. Suomalaiset lippukunnat kayttavat, joitakin poikkeuksia
lukuun ottamatta, joko ruskeaa tai sinista partiopaitaa. Yleisin huivi on
pohjavariltaan sininen huivi, johon ommellaan, brodeerataan tai painetaan
lippukunnan oma merkki. Huivi voi olla minka varinen tahansa, ja siina voi
olla erilaisia reunakanttauksia tai -nauhoja.

Vartiot leikkivat aasinhantda partiomerkeilla: Seikkailijat yrittavat kukin
vuorollaan sokkona saada merkin osumaan oikeaan paikkaan partiopaitaan.
Leikki toimii my6s nopeuskilpailuna.

Taman jdlkeen vartiot tekevdat domino-pelin partiomerkeista. Kortteihin
piirretadan merkki, ja siihen viereen kirjoitetaan jonkin muun merkin nimi.
Jokaiselle vartiolle voi tehda omat dominokortit. Seikkailijat tekeva korteista
ringin niin, ettd vierekkaisissa korteissa on aina saman merkin kuva ja
nimi.

20 min: Sampo kertoo, etta partiossa on tapana huutaa erilaisia huutoja.
Joukkue jakaantuu vartioihin. Jokaisen vartion tehtavana on kehitella
joukkueelle huutoehdotus. Joukkue voi miettia ennen jakautumista sellaisia
sanoja, joita huudossa olisi hyva kayttaa. Kun huudot ovat valmiit,
huudetaan ne koko ryhmalle ja niistd danestetdan paras koko joukkueen
yhteiseksi huudoksi.
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10min: Lopetus: Lopuksi sampo tai vartionjohtaja lukee seikkailijoiden
ihanteeseen liittyvaa tarinaa: Rakastaa luontoa ja suojella ymparistoa

5 min: Siivous

Sipe ja Vepe istuivat keinuilla. Kello oli ”sopivasti”: pienet lapset olivat
menneet jo Kotiinsa, mutta heilla oli viela ulkonaoloaikaa. Jokkis tuli heidan
luokseen todella huolestuneen ndkoisend. ”Jotain taytyy tehda”, hdn sanoi.
Sipe ja Vepe eivat olleet ennen nahneet hanta noin vakavana. Jokkis kertoi
katsoneensa luontodokumentin, jossa kerrottiin luonnon nykytilasta. ”Aaa,
olet I6ytanyt valon”, totesi Sipe. ”Jo oli aikakin!” Sipe oli aina ollut luonnon
puolestapuhuja.

Kolmikko keskusteli luonnosta. Vepe oli hieman kummissaan ystaviensa
innosta: ”Mitd nyt on tapahtunut?” Jokkiksen mukaan ohjelmassa kerrottiin
ilmastonmuutoksesta ja muista vaikeista asioista. Han halusi toimia sen
estamiseksi, mutta tuntui, etta tehtava oli mahdottoman iso. Sipe
puolestaan kertoi ihmisen vastuuttomasta toiminnasta luonnossa: elaimet
ja muu luonto karsivat saasteista.

IThminen on saanut luonnon ja elinymparistomme aika heikkoon kuntoon.
Se ei ole varmastikaan ollut tarkoitus, mutta niin vain on kaynyt.
Vastauksena tdhan tilanteeseen partiolaiset haluavat siirtya luonnon
kuluttamisesta sen suojeluun.

Se, kutsummeko suhdettamme luontoon rakastamiseksi, tykkaamiseksi tai
suojeluksi on toissijainen. Tarkeinta on se, etta emme enada vain katso
sivusta vaan teemme jotain. Ja aloitamme sen itsestamme. Jokkiskin
ymmarsi, etta jokainen voi toimia luonnon hyvaksi.

Aloita omista teoistasi: lopeta roskaaminen. Valitse liikkumisvalineeksi jalat
tai polkupyorad, jos se on mahdollista. Luonnon suojelu on sinun itsesi ja
muiden ihmisten suojelua. Sen aloittaminen ei ole myohdistd, mutta se tulee
aloittaa mahdollisimman pian.

Ja paitsi etta haluamme suojella luontoa, haluamme tutustua siihen. Oppia
siitd. Ymmartaa sita. Parhaiten se kdy olemalla itse luonnossa, olemalla osa
sitd. Annetaan luonnon itsensa opettaa meita luonnosta. Kayddaan luonnossa
— roskaamatta, kuluttamatta.

Paatetaan kokous sisaruspiirin, josta sampo voi kertoa, etta se on yksi
tarkea partiolaisia yhdistava tapa.
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38 Retkikeitin + Mina

5 min Kokouksen aloitus: Joukkue aloittaa kokouksen lippukunnan
perinteiden ja omien tapojensa mukaan. Huudetaan joukkueen huuto.
Alkumenojen aikana luetaan mita paivakirjaan on kirjoitettu edellisesta
kerrasta.

10 min Leikki: Alkuleikkina joukkue leikkii Puuhaukkaa. Jokainen valitsee
itselleen puun, jossa asuu. Puut merkitadn nauhalla tai muulla vastaavalla.
Yksi leikkijoistd on ilman puuta. Kun han huutaa ”puuhaukka etsii
asuntoa”, taytyy leikkijoiden vaihtaa puuta. Ilman puuta ollut leikkija
yrittdaa saada itselleen puun toisten vaihtaessa puuta. Se joka jda ilman
puuta jaa uudeksi huutajaksi.

10 min Kertaus: Sampo tuo kokoukseen mukanaan kasan partiomerkkeja.
Joukossa on eri ikakausien merkkeja seka oikeat seikkailijan paitaan
kuuluvat merkit. Seikkailijoiden tehtdavdana on poimia kasasta oikeat merkit
ja laittaa ne tyhjaan paitaan oikeille paikoilleen. Jos halutaan, harjoituksen
voi tehda myos kisana.

15 min Uusien taitojen opettelu: Seikkailijat palauttavat mieliinsd, miten
retkikeitin kootaan. Jos asia on tuttu, voivat vartiot suoraan jakautua
pienemmiksi ruokakunniksi. Ruokakunnat voivat kisata toisiaan vastaan
esimerkiksi siind, mika ryhma on nopein keittimen kokoamisessa silloin,
kun yhden jasenen silmat ovat sidotut. Enta miten homma onnistuu, jos
kaikilla ryvhmalaisilla on kaytossdan vai yksi kasi. Jos keittimen kokoaminen
on joukkueelle vieras juttu, kay sampo asian lapi ensi vartionjohtajan
kanssa ja tama opettaa oman ryhmadnsa kokoamaan keittimen.

30 min Kun keittimen kokoaminen on palautettu mieleen, kday joukkue
nopeasti yhdessa lavitse viela keittimen turvalliseen kayttoon liittyvat asiat
esimerkiksi tasaisesta alusta ja sytyttamisestd. Taman jdlkeen ruokaryhmat
ryhtyvdt hommiin. Illan aikana ryhmat voivat valmistaa keittimella
esimerkiksi popcornia. Johtaja pitaa huolta, etta ruokaryhma muistaa
huolehtia hyvasta hygieniasta.

Popcornien tekemisessa 0ljya laitetaan kattilan pohjalle niin, etta pohja
peittyy. Joukkoon lisatadan my0s maissinjyvia niin, etta pohja peittyy.
Kattilaa kuumentamalla popcornit valmistuvat. Kansi on syyta pitda
paikoillaan, jotta popparit eivdt lenna ulos. Seikkailijoita on syyta
muistuttaa, etta varovat popcornien pohjaan palamista.

15 min Siivous: Kokouksen lopuksi on hyva varata riittavasti aikaa
keittimien tiskaamiselle. Erityisesti pop corn —kattilat saattavat vaatia
jynssaamista.
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L 5 min Lopetus: Iltahiljentymiseksi jokainen kirjoittaa paperille vastaukset
alla oleviin kysymyksiin. Olen syntynyt... Olen allerginen...
Lempimusiikkiani on... Uskontoni on... Inhoan ... Koulussa lempiaineeni
on... Perheeseeni kuuluu... Johtaja pyytaa kaikkia etsimdan jonkun, joka on
vastannut kaikkiin kysymyksiin samalla tavalla. Jos tama ei onnistu,
pelaajat etsivdt seuraavaksi ihmistd, jonka kanssa olisi ainakin nelja
yhteista piirretta — tai ainakin kolme tai kaksi - tai edes yksi. Lopuksi
keskustellaan aktiviteetista: Oliko aktiviteetti seikkailijoiden mielesta
hauska. Miksi tai miksi ei? Mitd seikkailijat oppivat? Kuinka moni 16ysi
ihmisen, jonka kanssa hanella oli viisi/nelja/kolme/kaksi/yksi yhteista
piirretta?
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ETELA (ESIMERKKIKEVAT ENSIMMAISELLE VUODELLE)

VKO Aktiviteetti / Tapahtuma

2 PyOrtyminen ja tajuttomuus + Paineside + nendverenvuoto + Hatdapuhelu +
Savupirtissa-haaste: Entisajan uskomukset (koko kevadn ajan)

3 Jokamiehenoikeudet

4 Savupirtissa-haaste: Perinnekasityo

5 Naskalit + HeittokoOysi + Heikot jaat

6 Savupirtissa-haaste: Kalevala

7 Haavat ja hiertymat + Purema ja pisto + Ensiavun kertailua

8/ 9/ 10 Hiihtoloma

Lippukunnan yhteinen talviretki (pohjoisen aikana opittujen asioiden
kertailua)

8/9 Savupirtissa-haaste: Perinneruoka

9/10 Savupirtissa-haaste: Perinnevaline + koysivyyhti

11 Savupirtissa-haaste: urheilulaji + Liikuntapaivakirja

12 Eksyksissa + Kaupunkisuunnistus

13 Etdisyydet + Metsatyypit + Karttamerkit

14 Karttamerkit + Mittakaavat + Oikea suunta

15 Suunnistus

16 Partiotaitokisat (valmistautuminen piirin seikkailijakisoihin) +

17 PARTIOVIIKKO, osallistuminen Partiolaisten kirkkopyhdan tai
Yrjonpdivdn juhlaan, ei tavallista viikkokokousta

17 Piirin seikkailijakisat

18 Joukkue osallistuu talkoisiin lippukunnan hyvaksi (kamppa/vene/kolo)
tai jarjestda joukkueen oman varainhankintatempauksen

19 Uimataito + Veden varassa + Pelastusliivit vedessa

20 Sepeli + YO laavussa
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" LANSI

(ESIMERKKISYKSY TOISELLE VUODELLE)

35 Itameri + Oikea ja vaara (jatkuu koko kauden)

36 Hyvadssa terdssa + Sytyke + Tehdaadn tulet

37 Vesistot + Liikuntapaivakirja

38 Aikataulu + Puulajit

39 Vaikuttaja-haaste: Ruoka + Reilu kauppa

39 Seikkailijajoukkueen oma retki — Majoitteet, Sytyke, Tehdaan tulet,
Yovyn laavulla, Siisti retki, Retkiruokaa, Vaikuttaja-haaste: Ruoka
40 Retken jalkityot

41 Lippukunnan leikkimieliset PT-kisat,

42 SYYSLOMA

43 Roskaporssi, Vaikuttaja-haaste: Jatteiden lajittelu

4/, Rohkeuskoe

45 Majoitteet

45 Lippukunnan syysretki — Siisti retki, Legendaarista

46 Lippukunnan talkoot

47 Vaikuttaja-haaste: Sahkon kulutus

48 Sairauskohtaus + Ensiapuharjoitus

49 Vaikuttaja-haaste: Ympadristomerkinnat, Vaatteet

50 Nyyttarit

50 Lippukunnan joulujuhla
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ITA (ESIMERKKIKEVAT TOISELLE VUODELLE)

VKO Aktiviteetti / Tapahtuma
2 Ilta pimenee (jatkuu koko kevaan ajan) + Hyva tyo + Minad itse

(useampana iltahiljentymisena kauden aikana)

3 Vieraalla maalla

4 Verkon vaaroja

5 Liikenteessda-haaste: Heijastin

6 Talviulkoilua

7 Kunnan hallinto

8/9/10 Hiihtoloma: ei kokousta

8/9 Muistelemispadivakokous: Partiolaiset maailman

9/10 Pukkikoytos + Ristikoytos

11 Toiset ihmiset

Viikonloppuna joukkueen oma retki: Kamina ja sauna + Talviteltassa
12 Perheen maailmankatsomus

13 Kestdavan kehityksen tavoitteet

14 Ylitys

15 Liikenteessa-haaste: Oma liikkkuminen + Oma matka

16 Valmistautuminen seikkailijakisoihin + Juttu

17 PARTIOVIIKKO, osallistuminen Partiolaisten kirkkopyhdan tai
Yrjonpaivan juhlaan, ei tavallista viikkokokousta
Viikonloppuna Seikkailijakisat

18 Liikenteessa-haaste: Liikkuminen pyoralla, Jarrustusmatka,
Turvavarusteet

19 Ymparistotalkoot

20 Pyordretki nyyttdreille

21 Sepeli
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