Kokouksen ohjeellinen kesto 90 min. Tanaan
vietetadn rennosti aikaa piknikilla, ryhmdydytdan
ja otetaan ensimmadinen kurkistus
samoajaohjelmaan. Valmistaudu kokoukseen
valitsemalla piknik-paikka puistosta, lahimetsdsta
tai nuotiopaikalta ja ohjeista ryhmalaiset
saapumaan kokoukseen sinne. Sateen sattuessa
piknikin voi pitaa myos sisalla kololla.

Tarvikkeet

Varaa mukaan hyvaa evasta, tyhja limupullo,
pelikortit ja tulosta samoajakarttoja (liite 1) yhta
monta kuin ryhmaldisia on.

15 min - Aloitus

Kun kaikki ovat saapuneet paikalle ja saaneet
evasta, asettukaa rinkiin. Kerro, etta taman
tapaamisen tarkoituksena on tutustua toinen
toisiinsa ja aloittaa tutustuminen siihen, mita
on samoajaohjelma. Kaykaa kuulumiskierros.
Jokainen kertoo vuorollaan esimerkiksi: mita
kuulu, miten meni kesaloma, mista tykkda
partiossa eniten, mista tykkaa partiossa
vahiten, mita odottaa samoajana olemiselta.

15 min - Paussi

Seuraavaksi tehdaan pieni harjoitus, jonka
tarkoituksena on rakentaa luottamusta ja
ryhmaytya. Jos ryhma tuntee jo toisensa, tehdaan
harjoitus nimelta Laita kasi olkapaalle. Se menee
nain: Samoajat seisovat satunnaisessa
jarjestyksessa. Luotsi kysyy kysymyksia ja kukin
samoaja laittaa kaden sen samoajan olkapaalle,
johon vastaus hanen mielestdaan sopii parhaiten.
Luotsi voi kysya samoajilta, miksi he valitsivat
juuri kyseisen henkilon.
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Esimerkkikysymyksia: Laita kasi sen olkapaalle...
kuka osaa tarpeen tullen olla myds hiljaa, kenesta
tulisi hyva luotsi, kuka olisi hyvaa seuraa
iltanuotion jalkeen, kenen kanssa perustaisit
uuden lippukunnan, kuka olisi hyva
nuotiomestari, kenelta kysyisit apua suksen siteen
hajotessa, kenen kanssa lahtisit Lapin
vaellukselle, kenen kanssa olisit valmis
nukkumaan samassa makuupussissa, kenesta
tulisi hyva lippukunnanjohtaja ja niin edelleen.

Jos ryhma ei tunne entuudestaan, tehkaa
harjoitus nimelta Katseet kohtaavat. Se menee
ndin: Seisotaan piirissa. Luotsi ohjaa samoajia
katsomaan vasemmalla puolellaan olevaa.
Katsottuaan hetken samoaja siirtda katseensa
seuraavaan ja taas seuraavaan jne. Katseen pitaa
pysahtya hetkeksi jokaiseen piirissa seisovaan. Jos
2 ihmista huomaa katsovansa toisiaan suoraan
silmiin, he eivat siirrakaan katsettaan eteenpain
vaan nyokkaavat toisilleen ja vaihtavat hiljaa
paikkoja keskendan. Uudella paikalla katsotaan
taas vasemmalla puolella olevaa. Leikin aikana ei
puhuta.

(Harjoitusten lahteet: MLL)

15 min - Tutustutaan luotsiin!

Pelatkaa pullonpydritysta, mutta niin etta vuoron
saanut saa kysya mita tahansa sinulta esimerkiksi
tyohon, partiopolkuun, lapsuuteen tai vaikkapa
muihin harrastuksiin liittyen. Tavoitteena on
tutustua luotsiin ja huomata, etta han on ihan
tavallinen aikuinen, jolla on elama ja
kiinnostuksen aiheita partion ulkopuolellakin. On
tarkeaa, etta tunnet olosi mukavaksi. Voit
halutessasi rajata aihealueet, joista sinulta voi
kysya.
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15 min - Tutustutaan samoajaohjelmaan

Jaa jokaiselle tulostamasi samoajakartta ja
kaykaa lyhyesti lapi perusasiat
samoajaohjelmasta: Samoajaohjelma kestaa noin
15-vuotiaasta 18-vuotiaaksi. Ohessa kaydaan
ROK-kurssi ja harjoitellaan ryhmanohjaamista.
Lisaksi samoajavartiolla omia tapaamisia ja
ohjelmaa sisaltden taskuja, joissa puolestaan on
pakollisia ja valinnaisia aktiviteetteja.
Aktiviteettien lisaksi ohjelmassa on pausseja.
Paussit ovat harjoituksia, joiden kautta
pohditaan elamaa ja arvoja. Vartiolla on luotsi
tukemassa, mutta jokainen samoaja toimii
vuorollaan vartionjohtajana ja vartio tapaa
keskenddan myds ilman luotsia. Anna tilaa
samoajille myds vastata mahdollisiin
kysymyksiin samoajaohjelmasta.

Kerro, etta seuraavalla kerralla tutustutaan
aktiviteetteihin tarkemmin ja tehdaan ryhmalle
toimintasuunnitelma. Samoajia voi halutessaan
ohjata tutustumaan jo ennakkoon
samoajaohjelmaan osoitteessa partio-ohjelma.fi,
mutta ennakkoon tutustuminen ei ole pakollista.

30 min - Lopetus

Jos aikaa on jaanyt paljon jaljelle, voitte viettaa
loppuajan rennosti evaita syoden ja vaikka
korttia pelaten. Lopuksi siivotkaa paikat ja
tehkaa mahdollinen lippukunnan lopetusrituaali
kuten sisaruspiiri.


https://pofbackendstorage.blob.core.windows.net/pofbackendproduction/assets/SP_samoajakartta_2017_1_e74e220882.pdf

Kokouksen ohjeellinen kesto 95 min. Tassa
kokouksessa tutustutaan samoajaohjelmaan.

Tarvikkeet

Tulosta ennakkoon samoaja-aktiviteetit (liite 2) ja

samoajapolku (liite 3). Samoajapolku kannattaa
tulostaa A3-koossa, jos mahdollista.
Vaihtoehtoisesti voit piirtaa polun itse A3-
kokoiselle paperille. Lisaksi tarvitset 14 kpl

muovitaskuja, sakset, narun, pyykkipoikia ja liimaa

tai sinitarraa.
10 min - Aloitus

Jos ryhma on puhelias, vaihdetaan
vapaamuotoisesti kuulumisia. Hiljaisempien
kanssa voi pitaa kuulumiskierroksen edellisen
kokouksen tapaan.

30 min - Tutustutaan samoajaohjelman valinnaisiin

aktiviteetteihin

Laita kuhunkin taskuun kuuluvat aktiviteetit

yhteen muovitaskuun ja levita muovitaskut ympari

koloa. Lisaksi virita kololle naru. Samoajat
tutustuvat aktiviteetteihin ja ripustavat
pyykkipojilla narulle aktiviteetteja. Toiseen
paatyyn tulevat aktiviteetit, jotka kiinnostavat
samoajia paljon ja toiseen paatyyn aktiviteetit,
jotka kiinnostavat vahiten. Ryhman koon mukaan
tata voi tehda yhdessa tai jakautuen kahteen tai
useampaan ryhmaan.
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30 min - Hahmotellaan ryhmadlle
toimintasuunnitelma seuraavaksi puoleksi
vuodeksi tai vuodeksi

Luotsi on tulostanut (tai piirtanyt)
samoajapolun aikajanan. Liimataan
aktiviteetteja aikajanalle sen mukaan, mita
missakin kuussa halutaan tehda. Nain ryhmalle
hahmottuu toimintasuunnitelma. Voitte tutkia
mya0s piirin, SP:n ja lippukunnan tapahtumia ja
merkita mukaan kiinnostavia retkia, koulutuksia
ja kisoja. Sopikaa, kuka kirjoittaa
toimintasuunnitelman puhtaaksi ja jakaa
ryhmalle myohemmin sovitussa
viestintakanavassa.

20 min - Paussi: En ole koskaan

Tutustutaan toisiin ja rakennetaan luottamusta
pelaamalla En ole koskaan -pelid. Se menee
ndin: Istutaan ringissa. Jokainen miettii
mielessaan asian, jota ei ole koskaan tehnyt.
Ensimmainen aloittaa sanomalla “En ole
koskaan...” ja kertoo mita ei ole tehnyt. Muut
kommentoivat kertomalla ovatko tehneet vai
eivat. Jos vditteen esittdja on ainut, joka ei ole
koskaan kyseista asiaa tehnyt, han saa pisteen.

5 min - Lopetus

Sisaruspiiri tai muu lippukunnan lopetusrituaali.




Kokouksen ohjeellinen kesto 60 min. Tassa
kokouksessa luodaan samoajaryhmalle yhteiset
pelisaannot.

Tarvikkeet

Tarvitset kokoukseen kynan ja paperia seka
halutessanne lautapelin.

10 min - Aloitus

Jos ryhma on puhelias, vaihdetaan
vapaamuotoisesti kuulumisia. Hiljaisempien
kanssa voi pitaa kuulumiskierroksen edellisen
kokouksen tapaan.

30 min - Luodaan ryhmalle pelisdannét ja
kirjataan ne ylos

Sovitaan ensin, kuka toimii kirjurina.
Keskustellaan ja sovitaan ryhman
pelisdanndista. Sovitaan seka kaytannon
asioista etta toimintatavoista sen eteen, etta
kaikilla olisi tapaamisissa mukavaa. Voi olla
hyva kayda lapi esimerkiksi seuraavia asioita:
Kuinka usein tavataan; miten pidetdaan yhteytta
tapaamisten valilla; missa viestintakanavassa
sovitaan esimerkiksi seuraavien tapaamisten
aika; paikka ja tarvittavat varusteet; mihin
viesteihin pitaa vastata ja millaiseen
keskusteluun voi jattaa osallistumatta; miten
huolehditaan, etta kolo tulee siivotuksi
tapaamisten jdlkeen; saako kokoontumisissa
kayttaa kannykkaa; kuka hankkii mahdolliset
tarvikkeet kokouksiin; mita toivotaan toisilta,
jotta tapaamisissa olisi kiva olla kaikilla (paalle
puhumisen valttaminen, toisten tervehtiminen,
ystavallisyys, ajoissa kokouksiin tuleminen ja
niin edelleen). Jos on vaikeuksia keksia
saantoja, voidaan keskustella, mita ei ainakaan
haluta, etta kokouksissa tehdaan tai tapahtuu.
Lopuksi kaikki allekirjoittavat saannot.
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15 min - Ryhman tunnus

Ideoidaan ryhmalle tunnus. Tunnus voi
olla yhteinen asuste, esimerkiksi itse
virkattu/neulottu pipo tai painettu t-
paita/kangaskassi. Se voi olla myos
huuto tai laulu tai vaikkapa ryhman
yhteinen maskotti tai viiri, jota
kannetaan kisoissa mukana. Tunnus voi
olla myds ryhman yhteinen sometili tai
blogi. Vain mielikuvitus on tunnuksen
luomisessa rajana! Kun olette paasseet
yhteisymmarrykseen tunnuksesta,
sopikaa, kuka hankkii tunnuksen tekoon
tarvittavat materiaalit ja milloin
toteutatte tunnuksen.

2 min - Lopetus

Sisaruspiiri tai muu lippukunnan
lopetusrituaali. Tama kokous on vahan
lyhyempi, joten jos teilla on aikaa, voitte
jaada kololle viela juttelemaan tai
vaikkapa pelaamaan jotain.
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Kokouksen ohjeellinen kesto 60-90
min. Tassa kokouksessa teemana on
seurakuntavaalit.

Tarvikkeet

Tarvitset kokoukseen jonkun laitteen,
jolla paaset internettiin (puhelin,
tabletti tai tietokone). Laite olisi hyva
olla jokaisella parilla. Lisaksi sinun
pitaa valmistella rastipisteet ennen
kokouksen alkua.

10 min - Aloitus

Jos ryhma on puhelias, vaihdetaan
vapaamuotoisesti kuulumisia.
Hiljaisempien kanssa voi pitaa
kuulumiskierroksen ensimmaisen
kokouksen tapaan.

45-60 min - Seurakuntavaalikisailu

Valmistaudu tutustumalla
www.partioehdokkaat.fi sivuilta
Loytyvaan vaalipollo-merkkiin.
Tavoitteena on tehda kokouksessa
merkin vaativat aktiviteetit. Jaa
samoajat pareihin. Taman tehtavan voi
tehda halutessaan joko sisalle tai ulos.
Ota vaalipollo-merkista vahintadn viisi
kohtaa ja tee jokaisesta oma rasti. Voit
laittaa rastit nakyville, tai tehda niista
esimerkiksi kuvasuunnistuksen ulos
lahimaastoon. Jokaisen parin on
kaytava jokainen rasti. Kun kaikki ovat
kayneet, kdydaan yhdessa lapi
vastaukset.
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5-20 min - Lopetus

Jos aikaa on jaanyt paljon jaljelle, voitte
viettaa loppuajan rennosti evaita sydden
ja vaikka korttia pelaten. Lopuksi
siivotkaa paikat ja tehkaa mahdollinen
lippukunnan lopetusrituaali kuten
sisaruspiiri.



http://www.partioehdokkaat.fi/

