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Johdanto

Tervetuloa vuoden 2023

muistelemispaivan aktiviteettipakettiin:

Maailmamme,
rauhaisa tulevaisuutemme

Mika muistelemispaiva on?

Se on kansainvalinen ystavyyden paiva, jota
on vietetty vuodesta 1926 lahtien. Joka
vuosi helmikuun 22. paivana partiolaiset
juhlistavat partioliiketta pitamalla yhdessa
hauskaa, oppimalla heidan paikallisiin
yhteisdihinsa vaikuttavista
maailmanlaajuisista ongelmista,
vaikuttamalla niihin ja keraamalla varoja
kaikille 10 miljoonalle partiotytdlle ympari
maailmaa.

Muistelemispaivan ajatus syntyi, kun
partiotytot kokoontuivat Yhdysvaltoihin
neljanteen Partiotyttdjen Maailmanliiton
(WAGGGS) maailmankonferenssiin.

Paivaksi valittiin helmikuun 22., koska se on
seka partiotyttojen ensimmaisen ylijohtajan
Olave Baden-Powellin etta poikien
partioliikkeen perustajan lordi
Baden-Powellin syntymapaiva.

Kansainvalisena tyttéjen paivana vuonna
2020 kysyimme alle 18-vuotiailta
partiotytdiltd sadasta maasta, mitka asiat
huolettivat heita eniten, ja mita he halusivat
muuttaa maailmasta. Tastd opimme, etta
suurin huolenaihe oli ymparisto, joten
muistelemispaivien 2022-2024 teemana on
Maailmamme, tulevaisuutemme.

Vuosi 2023 on toinen etappi kolmivuotisella
matkallamme, joka opettaa partiolaisia
ymparistotietoisiksi johtajiksi.

Jatkamme joka vuosi ymparistéteeman
rakentamista, ja tutkimme ympariston ja
muiden maailmanlaajuisten ongelmien
yhteyksia. Tana vuonna pohdimme, miten
voisimme oppia luonnosta ja tehda sen
kanssa yhteistyota luodaksemme tytoille
rauhallisemman ja turvallisemman
tulevaisuuden kaikkialla maailmassa.

Seuraa WAGGGSia somessa.

00 @WAGGGSworld

2023: Maailmamme,
rauhaisa tulevaisuutemme

2024: Maailmamme,

kukoistava tulevaisuutemme
Ymparisto ja maailman kdyhyys

2022: Maailmamme,
tasa-arvoinen tulevaisuutemme
Ymparisto ja sukupuolten tasa-arvo



Opitaanyhdessa

Suoritettuaan taman aktiviteettipaketin
partiolaiset ympari maailmaa voivat:
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Loytaa yhteyden
luontoon omassa
elamassaan
.;;’

Tutkia, mita voimme
oppia luonnolta
suojelusta, rauhasta ja
yhteisollisyydesta
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[BIE£ME Jos haluat tietss lisas muistelemispaivan historiasta, klikkaa tasta

h‘

Tunnistaa luonnon
harmonian tarkeyden ja
tasapainoisten
ekosysteemien
tarpeellisuuden

Tuoda rauhaa luonnon
kautta omaan
eldmaansa, yhteisoonsa
jalaajemmallekin




Maailmamme,

rauhaisa tulevaisuutemme

Muistelemispaivana partiotytot ovat aina
kerdantyneet yhteen juhlistamaan
maailmanlaajuista partioliikettamme. Paiva
tarjoaa myos tilaisuuden pohtia lapsille ja
nuorille tarkeita asioita, ja vaikuttaa
maailmaamme myonteisella tavalla.

Edellisen vuoden oppien pohjalta
ponnistelemme yhdessa luodaksemme
rauhallisemman ja turvallisemman
tulevaisuuden lapsille ja nuorille kaikkialla
maailmassa. Ymmarrettyamme
ilmastonmuutoksen roolin maailman
rauhaa jarkyttavana voimana keskitymme
siihen, mita luonto voi opettaa meille
tasapainoisemmasta ja

rauhaisammasta maailmasta.

Vaikka luonnonrauha nayttaytyykin
jokaiselle eri tavalla, tassa
aktiviteettipaketissa kasittelemme
suhdetta luontoon seka henkilokohtaisella,
yhteisoéllisella ettd maailmanlaajuisella
tasolla. Mieti omalta kohdaltasi, mika on
paikkasi luonnossa, ja milloin koet olevasi
rauhassa ympariston kanssa. Yhteison
tasolla rauha syntyy eridvien tarpeiden
tasapainottamisesta ja luonnollisen
harmonian l6ytamisesta tavoilla, jotka
kunnioittavat ja juhlistavat
eroavaisuuksiamme. Maailmanlaajuisesti
meidan on tutkittava suojelukeinoja, jotka
ottavat huomioon seka luonnon etta
kanssaihmisemme. Nama rauhaisan
ympariston nakokulmat auttavat meita
saavuttamaan maailman, jolla on rauhaisa
tulevaisuus.

Vuoden 2021 muistelemispaivan
aktiviteettipaketista Yhdessa rauhan puolesta:
“Rauha ei ole vain sodan puuttumista, vaan myos
kaikkien ihmisten arvokkuutta, turvallisuutta ja
hyvinvointia. Jokainen maarittelee rauhan eri
tavalla, ja se voi olla mita vain omasta

onnellisuudesta ja rakkaiden hymyista yhteisén
konfliktien ratkaisuun ja vakivallan lopettamiseen
ympadri maailmaa.” Syventyaksesi taman vuoden
teemaan vielakin syvemmin ja oppiaksesi
rauhasta laajemmin, tutustu vuoden 2021
muistelemispaivan aktiviteettipakettiin tasta.



https://www.wagggs.org/en/resources/world-thinking-day-2021-activity-pack/

Jos

ilmastonmuutos on sinulle
uusi kasite, tai jos tahdot vain
oppia aiheesta lisa3, tutustu vuoden

2022 aktiviteettipaketin ensimmaiseen =l E]

osioon “Maailmamme, tasa-arvoinen @)
tulevaisuutemme”. Loydat sen taalta:
Muistelemispaiva 2022
-Aktiviteettipaketti
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Sanastoa

Kaydessasi tata pakettia lapi saatat tormata uusiin
ymparistoa koskeviin sanoihin, jotka sinun kannattaa oppia.
Varaa hetki tutustuaksesi naihin termeihin ennen

aktiviteettien aloittamista.
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Elinympaéristo

Eldimen tai kasvin koti. Lahes jokainen
maapallon kolkka aina kuumimmasta
aavikosta kylmimpaan jaatikkéon on
jonkinlaisten eldinten ja kasvien
elinymparistd. Useimmissa
elinymparistdissa on jonkinlainen eldinten ja
kasvien yhteis0, seka vetta, happea,
maaperaa tai hiekkaa, ja kivia (Britannica
Kids).
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Ekosysteemi

Maantieteellinen alue, missa kasvit, elaimet
ja muut organismit luovat "elaman kuplan”
yhdessa sdiolojen ja maaston kanssa
(National Geographic).
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Luonnon monimuotoisuus
Kaikki erilaiset elamanmuodot, mita joltain
alueelta loytyy ja joista luonnollinen
maailmamme koostuu, mukaan lukien
eldimet, kasvit, sienet ja jopa mikro-
organismit, kuten bakteerit.
Monimuotoisuutta ja tasapainoa tarvitaan,

jotta lajit voivat toimia yhdessd omassa
ekosysteemissaan (WWF).
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Luonnollisen ympariston suojelu ja
vastuullinen kaytto.


https://www.wagggs.org/en/resources/world-thinking-day-2022-activity-pack/

Muistelemispaivanrahasto

Vuonna 1932, kun muistelemispaivan ajatus
oli kuusi vuotta vanha, varainkeruu
kansainvalisen liikkeemme hyvaksi tuli
osaksi paivan toimintaa. Seitsemannessa
maailmankonferenssissa belgialainen
edustaja huomautti, etta syntymapaiviin
liittyy yleensa lahjojen antaminen, ja
jatkamme nykyaan tata perinnettd, jotta
vielakin useammat tytot ympari maailmaa
paasevat mukaan partiotoimintaan.

Viime vuodet ovat olleet tavallista
vaikeampia koronapandemian levitessa
ympari maailmaa. Pandemialla oli valtava
vaikutus muistelemispaivaan ja varoihin,
joita monet teista pystyvat normaalisti

kerdadmaan maailman partiotyttdjen hyvaksi.

Lahjoitusten vahyys on haitannut joidenkin
rahaston tukemien hankkeiden toteutusta,
kuten nuorten naisten johtamisty6pajoja,
maailman partiotyttojarjestoille jaettavia
tukia seka muistelemispaivan
aktiviteettipaketin kehitysta.

Kun maailmamme jatkaa toipumistaan ja
voitte taas tavata ryhmianne,
lippukuntianne ja ystavianne vuoden 2023
aktiviteettiien parissa, toivomme, etta
jatkatte lahjoituksianne muistelemispaivan
rahastoon entiseen tapaan. Lahjoituksenne
varmistavat, ettd yha useammat partiotytot
paasevat osaksi kansainvalista liikettdamme
Juliette Lowin seminaarin kaltaisten
tapahtumien kautta ja pystyvat kehittymaan
johtajiksi, jotka saavat aikaan myo6nteisia
muutoksia yhteiskunnissaan.
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Muistelemispaivan Yhdysvaltalaiset

rahasto lahjoittajat
6

Varainkeruu

Voit lahjoittaa rahastoon kaytyasi
aktiviteettipaketin lapi edellisvuosien
tapaan: voit tehda lahjoituksen verkossa
tasta, tai voit kayttaa lomaketta paketin
takana! Tama onnistuu myos, kun edistat
luonnonrauhaa yhdessa muiden kanssa, silla
muistelemispaiva tuo meidat kaikki yhteen
tukemaan tyttdjen maailmanlaajuista
partioliiketta!

Tana vuonna olemme luoneet myds erityisen
aktiviteetin varainkeruusi tueksi. Voit
suorittaa tdman vuoden muistelemispaivan
rahaston aktiviteetin "Kulkien maailmalla®,
ja etsid perheenjasenia, ystavia ja muita
lahjoittajia kulkiessasi (Ohjeet I6ytyvat
sivulta 54).

Lihettaminen

Enta kun varat on keratty, mita seuraavaksi?
Voit Iahettaa lahjoituksesi WAGGGSille
kahdella eri tapaa:

1 Kansallisen jarjestosi kautta: Ota ensin
yhteytta heihin. Monet kansalliset jarjestot
keraavat lahjoituksia WAGGGSille
|ahetettaviksi.

2 Suoraan WAGGGSille: Voit kerata varoja
ja lahjoittaa sekilla, luottokortilla tai
pankkisiirrolla, myos verkossa.

Yhdysvaltalaiset lahjoittajat voivat lahjoittaa
suoraan The World Foundation

for Girl for Girl Guides and Girl Scouts
Inc.:lle

Vastaanotettuamme lahjoituksesi saat
erityisen muistelemispaivan kiitoskortin ja
-todistuksen osoituksena kovasta tyostasi.


https://www.wagggs.org/en/what-we-do/world-thinking-day/world-thinking-day-fund/world-thinking-day-fund/
https://www.wagggs.org/en/what-we-do/world-thinking-day/world-thinking-day-fund/world-thinking-day-fund/
https://www.worldfoundationgggs.org/donate/
http://bit.ly/WTDFund
https://www.worldfoundationgggs.org/donate/

“Kyse ei ole siita, mita ihmiselld on, vaan siit3,
mita han on. Tama voidaan mitata vain ihmisen
kykyna saavuttaa harmonia ja resonanssi
kanssaolentojensa ja luonnon kanssa; kykyna
ymmartaa ajattelun merkitys ja kokea
tekemisen kauneus. Lyhyesti sanottuna se on

kykya loytaa elamastailoa.”

Indira Gandhi

Muistelemispdivdn
rahastoa on kaytetty 16 aktivismin
pdivda -kampanjassamme, sekd kehittamadn

maailmanlaajuista edunvalvontaa, jotta tytot voisivat

puhua omasta puolestaan. Rahasto tukee myos
muistelemispdivdn aktiviteettipakettien tekemista
ja monia muita toimintoja.

ol

Muistelemispdivan rahastoon tulleiden

IahJon‘usfen sekd joidenkin tarkeiden Iathchuen

mullistavan oppimisalusta Nuotion (Campfire),
Jjonka avulla partiotytot ympdri maailmaa voivat olla
yhteydessad toisiinsa, jakaa resursseja, rakentaa
ope’rfavausna koulutustyokaluja ja paljon muuta!
Pddset Nuotioon tdstd



https://campfire.wagggs.org/

Nainkaytat pakettia

Valmistaudu

\~ Kayta partiotyttéjen ei-muodollista \~ Jotkin aktiviteetit voidaan tehda

opetusmenetelmaa ja luo kokemus,
joka on ajankohtainen, jannittava,
ymmarrettava ja oppijalahtéinen!

Paattakaa ryhmana, minka aktiviteetin
tahdotte tehd3 kussakin osiossa.

Rohkaise ja tue ryhmalaisia ottamaan
ohjat aktiviteettien suunnittelussa ja
valmistelussa, niilta osin kuin se on
tarkoituksenmukaista.

Urhean tilan luominen

Sano daneen, etta tilasi on turvallinen
kaikille osallistujille.

Keksikaa ryhmana selkeat saannot,
jotka edistavat avoimuutta ja
kunnioitusta kaikkia kohtaan, ja
paattakaa, miten ryhma pyrkii
noudattamaan niita.

Painota luottamuksellisuuden
tarkeytta.

Ole tietoinen tapahtumista yhteisénne
tai maailman tapahtumista, jotka
saattavat vaikuttaa ryhmalaisiin.

pienryhmissa, tai koko ryhma voi tehda
samaa aktiviteettia yhdessa.

Varaa aikaa keskustelulle ja
pohdinnalle niin aktiviteettien aikana
kuin niiden jalkeenkin.

Salli muutokset, jotta kaikkien
ryhmalaisten kiinnostuksen kohteet ja
oppimistarpeet tulevat huomioiduiksi.

Varmista, etta |lahestymistapasi antaa
jokaisen aanelle tilaa tulla kuulluksi.

Ole valmis muuttamaan ohjelmaasi. Jos
ryhma kay syvallista keskustelua,
suunnitelmia voi hyvin muuttaa, jotta he
voivat kdyda keskustelunsa loppuun.

Valta yleistamista, kun puhut asioista.

Mieti, miten tuet ryhman jasenia
sanomaan mielipiteensa tai pyytamaan
tukea, jos he eivat koe oloaan
turvalliseksi, ja kerro tasta ryhmalle.
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Nain ansaitset merkin

. Luourheatila
Noudata edellisen sivun ohjeita ja luo kaikkia
arvostava ja osallistava ymparistd. Kaikkien tulisi
kokea olonsa hyvaksytyksi, kunnioitetuksi ja
kuulluksi, kun he urheasti puolustavat periaatteitaan
ja kasittelevat vaikeita ongelmia.

<

Valitse jokaisesta kolmesta osiosta yksi
aktiviteetti tehtavaksi.

Lue tarina ja tee valitut aktiviteetit
toimintapisteen kohdalla.

<

~, Suorittaaksesi paketin loppuun, laadi
suunnitelma viimeista aktiviteettia
(Kulkien maailmalla -haastetta) varten.

WORLD THINKING
DAY 2023

W)
+ ooyoed®”

ONNEKSI OLKOON!
Olet ansainnut muistelemispdivan merkkisi.
Tilaa muistelemispaivan merkkisi verkosta.



https://www.wagggs-shop.org/en/products/world-thinking-day

Kaikki aktiviteetit voidaan

Aktiviteettiopas nimssverioss

Aktiviteetin nimi Aika
Mikun seikkailu - Johdanto muistelemispaivan tarinaan 10 min
Muodosta aisteillasi yhteys maailmaan 15 min
Ei rauhaailman tasapainoa 15 min
Musiikkia ymparillamme 20 min
Rauhan uudisraivaajat -peli 20 min
Luo oma puutarhasi 30+ min
Lopuksi: Kulkien maailmalla Vaihtelee
Aktiviteetit verkossa Vinkkeja verkkoturvallisuuteen
Jos aiot tehda muistelemispaivan ./ Tarkistaja noudata aina jarjestosi
aktiviteetteja verkossa, olemme sovittaneet voimassa olevia neuvoja ja
ja kehittaneet joukon digitaalisia turvallisuusohjeita, jotka koskevat
aktiviteetteja, joiden kautta oppijat saavat partiolaisten tapaamisia seka
yhteyden luontoon ja paasevat kayttamaan kasvotusten etta verkossa.
opettavaista ja voimaannuttavaa
teknologiaa. " Varmista, ett3 luot ryhmallesi
Naihin aktiviteetteihin paaset kasiksi turvallisen ja yksityisen tilan, ja etta
klikkaamalla tasta. sinulla on vanhemman/huoltajan lupa

ottaa ryhmasi jaseniin yhteytta verkon

Olemme myo6s lisinneet moniin paketin kautta.
aktiviteetteihin ehdotuksia, miten ne

voitaisiin muuntaa digitaalisiksi. Monet

ulkona tehtaviksi suunnitellut aktiviteetit

ovat hankalia muunnettavia, mutta voit

heittaytya luovaksi niiden toteutustavoissa.

Jos keksit hyvia uusia tapoja ohjelman

tekemiseksi verkossa, pyydamme, etta jaat

ajatuksesi muillekin ryhmille Nuotio-
sivullamme!
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https://campfire.wagggs.org/worldthinkingday

Koska partiojarjestot toimivat eri maissaeri ~ Tutustu aktiviteetteihin etukateen ja mieti, mika

ikdryhmittain, olemme antaneet sopii ryhmallesi parhaiten. Tama paketti voidaan
yleisluontoisia ikdsuosituksia eri tehda 90-minuuttisen tapaamisen aikana, mutta
aktiviteeteille. Kaikki aktiviteetit on jotkut ryhmat saattavat innostua viemaan
suunniteltu niin, ettd ne soveltuvat kaikille aktiviteetteja pidemmalle, jolloin paketin
ikaryhmille. lapikayntiin menee useampi tapaaminen.
Sisilla/ulkona Verkossa suoritettava Soveltuu yksin tehtavaksi
Kumpikin kay Kylla Kylla
Ulkona Kylla
Kumpikin kay Kylla
Kumpikin kay Kylla Kylla
Kumpikin kay
Kumpikin kay Kylla Kylla
Ulkona Kylla
.~ Kayta verkkoalustoja, joissa on hyvat ./ Varmista, etta sinulla on partiolaisten
turvatoimet ja varmista etukateen, ja heidan vanhempansa/huoltajansa
ettd osaat kayttaa niita. Jos lupa ennen kuin julkaiset verkkoon
verkkotydskentely on sinulle vaikeaa, valokuvia tai videoita.

pyyda muilta apua.
v Alisisillyts mitdan henkilo- tai

., Puhu partiolaisillesi turvallisuudesta tunnistetietoja mihinkaan, mita jaat
verkossa ennen kuin kannustat heita verkossa.
suorittamaan taman paketin
aktiviteetteja, joissa kdytetaan .~ Jos sinulle lahetetaan loukkaavaa tai
sosiaalista mediaa. sopimatonta materiaalia, estd ja

ilmianna sen ldhettanyt tili.

Mieti, voiko aktiviteettien verkkototeutus jattaa joitakin
‘9 ryhmasi jasenia ulkopuolelle, ja keksi tapoja korjata asia.
g Voisitko esimerkiksi kayttaa yksinkertaisempaa ja
saavutettavampaa verkkoalustaa, jarjestaa ryhmalaiselle
tarvittaa tekniikkaa tai tarjota hanelle muita resursseja ja
materiaaleja aktiviteettien suorittamiseksi?

11



Muistelemispaivan tarina:

Vuoden 2023 muistelemispaivan paketissa
olemme paattaneet havainnollistaa vuoden
teemaa "Maailmamme, rauhaisa
tulevaisuutemme" niin, etta osallistujat

lukevat tarinaa aktiviteettia suorittaessaan.

Monissa kulttuureissa ympari maailmaa on
kansantaruja, joissa on luontoon liittyva
opetus tai seuraus, joten haimme
inspiraatiota kaikista viidestda WAGGGSin
kattamasta alueesta muistelemispaivan
tarinaa kirjoittaessamme.

Tarinaa seuratessanne kohtaatte luonnossa
monia ongelmia, jotka ryhmanne taytyy
"ratkaista" tekemalla jonkin kyseisen osion
aktiviteeteista. Jokaisesta osiosta tarvitsee
tehda vain yksi aktiviteetti, joten valitkaa
sellainen, joka ryhmaanne kiinnostaa ja
jonka ryhmanne voi tehda. Lukekaa
aktiviteetin jalkeen tarinan seuraava osio,
niin teille selviaa, miten tarina jatkuu.

Paketissa on kolme osiota, joissa on
valittavia aktiviteetteja, ja sitten viela

viimeinen "Kulkien maailmalla" -haaste.

Aloittakaa muistelemispdivan matkanne

esittelemalla itsenne toisillenne ja lukemalla

tarinan johdanto!

Yhteydet partiokoteihin

Partiokodit ovat kansainvalisen ystavyyden ja ymmarryksen

paikkoja, jotka korostavat rauhan tarkeytta

partiotyttoliikkeessa. Partiokodeissa koetaan uutta ja

Ehdotuksia oppimisen syventamiseksi

v

v

tutkitaan maailmaamme partiotoiminnan kautta.

Tutustu partiokoteihin oppiaksesi lisaa.

12

Osallistujat voivat lukea vuorotellen
tarinan osioita 4aneen muulle ryhmille.

Jos aikanne riittaa, osallistujat voivat
nadytellen esittaa tarinan eri osiot.

Kysy osallistujilta, tietavatko he
luonnonrauhan teemaan liittyvia
tarinoita omasta kulttuuristaan.

Rohkaise osallistujia tutkimaan
maailmaa syvemmin etsimalla
kansantaruja ympari maailmaa, joita he
voivat jakaa ryhman kanssa tulevassa
tapaamisessa.

Koska ndma tarinat tulevat eri puolilta
maailmaa, vastaan voi tulla kasitteita,
jotka eroavat omasta kulttuuristanne.
Selitda nama kasitteet osallistuijille.

00=0

Pida silmalla naita ikoneja
pakettia kdyttaessasi oppiaksesi
lisda partiokodeista.



Johdanto: Metsassa tapaamme Mikun. Mikun tarina on hakenut innoitusta virolaisesta
tarusta. Padhenkilon nimea on kuitenkin hieman muutettu: Miku on naisellinen nimi
Japanista, joka tarkoittaa 'kaunista taivasta' tai 'tulevaisuutta), ja tarinan lopussa luonto ja
sen tulevaisuus pelastuvat.

OSA YKSI: Maissineidot on mukaelma Pohjois-Amerikan Zuii-kansan tarinasta, kun taas
Hiirenloukku pohjautuu nigerialaiseen kansantaruun, jossa nakyy Ubuntun voima (yhteys
kaiken elavan valilla).

O i i — B

OSA KAKSI: Bahamut on jattimainen kala arabialaisessa mytologiassa, joka kantaa seldssaan
valtavaa lehmaa, jattimaista kived, enkelia ja koko maailmaa.

OSA KOLME: Amrita perustuu tarinaan Pohjois-Intian Rajasthanista. Tarina pohjautuu
oikeaan 1300-luvulla elaneeseen henkil66n, joka puolusti asiaa, johon palavasti uskoi.

1515
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Metsa

Aloittakaa muistelemispdivan tapaamisenne lukemalla
alustukseksi tama tarinan johdanto.

Metsan yo oli kolea ja marka, ja Mikun vatsaa kurni. Korkeat puut hanen
ymparillaan olivat tdynna laulua ja tuoksuja eldinten juoksennellessa
pitkin maata ja lintujen lirkuttaessa oksilla. Han tunsi kuitenkin olevansa
taysin yksin.

Sind yona metsa huomasi taman. Sen olennot pyysivat Mikua toivomaan
mita tahansa maailmassa, ja he toteuttaisivat sen — kunhan se ei vain
rikkonut luonnon saantaoja.

Miku ilahtui ja alkoi toivoa kaikkea, mita oli aina halunnut: herkullista
ruokaa, lampiman pedin, rasahtelevan nuotion lammikkeeksi. Ihmiset
ympadri maailmaa nakivat Mikun onnen ja alkoivat myods esittaa omia
toivomuksiaan. Metsa vasyi yrittaessaan epatoivoisesti tehda kaikki
onnellisiksi, mutta kukaan ei huomannut. Miksi huolehtia luonnosta, kun
luonto huolehti heista?

Erdana paivana - keskella lumista talvea — Miku paatti, etta han vihasi
kylmyytta, ja han sanoi: "Metsa, muuta keli kuumaksi ja aurinkoiseksi nyt
heti!" Mutta tama oli luonnon saantojen vastaistal

Mikun kauhuksi koko metsa katosi kuin tuhka tuuleen. Miku tajusi
virheensa: han oli pyytanyt liilkaa ja unohtanut pitaa huolta maasta. Se oli
nyt paljas ja tyhja, eldaimilla ei ollut kotia, eika maailmalla ollut enaa
mitaan, mita antaa.

Onneksi on yha aikaa korjata asia. Matkaatte ryhmana maailmalle, ja
korjaatte ongelmat Mikun maassa. Tutkitte, miten luonto toimii, etsitte
tapoja sen suojelemiseksi, ja estatte maata muuttumasta liilan akaiseksi.
Teidan avullanne taru ei ole lopussa - sind, ryhmanne ja kaikki
partioliikkeessa mukana olevat voivat lopulta paattaa, miten tarina
loppuu.



Pax Lodge
Pax Lodge on "paikka, jossa
vieraat muuttuvat pian ystaviksi."
Partiokoti sijaitsee Hampsteadissa
Pohjois-Lontoossa WAGGGSin
kansainvélisen paamajan
naapurissa. Latinankielinen
rauhaa tarkoittava sana 'pax’
|6ytyi myods Baden-Powelleiden
kotien nimista Englannissa (Pax
Hill) ja Keniassa (Paxtu), mista se
on paatynyt Pax Lodgenkin
nimeen.

Ensin meidan tulee kuitenkin tietaa, kuka olet, kuten kaikkien
muidenkin sankareiden kohdalla! Jokainen ryhmasi jasen
vastaa naihin neljaan kysymykseen - onko teilla yhteisia
suosikkeja?

PARTIONIMI:

LEMPIELAIN:

LEMPIASIA LUONNOSSA:

HIENOIN HETKI PARTIOSSA:

Varaa hetki tutustuaksesi muihin sankareihin, jotka ovat [ahddssa mukaasi matkalle, ennen
kuinjatkatte seuraavaanosioon. Ryhmanne koostariippuen voitte myos jakaantua pienempiin
ryhmiin.Nytkunolettutustunut muihinseikkailijoihin,jatkakaamuistelemispaivianmatkaanne
metsan pelastamiseksi ja lukekaa tarinan seuraava osio.
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Maissineidot ja hiiri
Maissineidoilla oli tarkea tehtava: joka kevat he tanssivat opettaakseen

uusille kasveille, kuinka venya ja kasvaa, mika piti ekosysteemin verkkoa
ylla, jotta kaikki olennot voisivat elaa yhdessa.

Samaan aikaan hiiri odotti nalissaan kevaan kasveja; han oli nukkunut
koko talven ruuasta uneksien, ja heti kun maissi alkaisi kasvaa, hanella olisi
jotain herkullista syotavaa!

Mutta sitten metsa katosi. Neidot yrittivat nayttaa kaikille, etta jotain oli
vialla, kun kasveja tai vetta ei ollut, ja hiiren kaltaiset eldaimet olivat yksin ja
nalissaan — mutta ihmiset vain nauroivat heidan huolilleen. Miten
tanssiminen muka liittyi kasveihin? Eivat ihmiset valittaneet, mista heidan
tavaransa tulivat, he vain tahtoivat lisaa!

Neidot antoivat periksi ja piiloutuivat luolaan vuorella. Kun uudet kasvit
sitten pinnistelivat pintaan, ne olivat eksyksissa ja hamillaan: miten niiden
tuli kasvaa? Miten niiden piti kurkottaa kohti vetta juurillaan ja tehda
ruokaa auringosta? Hiirikin oli aivan yhta hamillaan. Se nuuhki
epatoivoissaan ruokaa etsien, mutta kun se pyysi muilta eldimilta apua, ne
ajoivat sen toykeasti matkoihinsa. Siispa olento pujahti sisaan ihmisen
taloon, mutta huomasi kauhukseen lattialla hiirenloukun! Hiiri etsi
etsimistaan, mutta kunnes kasvit alkaisivat taas kasvaa, syotavaa ei
|Oytyisi.

Jos pystytte [6ytamaan keinoja luoda yhteys luontoon tai korjata ketju
kaikkien ekosysteemin elididen valilla, Neidot suostuvat taas tanssimaan,
mika taydentaa ketjun, ja kasvit voivat taas kasvaa, ja hiirikin saa taas
syodakseen!



Valitkaa tdstad osiosta
tehtdvaksi aktiviteetti,

josta ilmenee, miten rauhallista
luonnossa voisi olla.

Jatkakaa aktiviteetin suoritettuanne
tarinan seuraavaan osioon.

Aktiviteetti la

- Kukoistava ekosysteemi

TAL

Aktiviteetti 1b - Osoittakaa,
miten kaikki luonnossa toimii yhdessa.

B

Our Chalet (Alppimajamme)
Korkealla Sveitsin komeilla Alpeilla
sijaitseva Our Chalet on toiminut
seikkailun, yhteyden ja ystavyyden
keskuksena vuodesta 1932 saakka.
Alppimajalta on upeat nakymat
vuoristoon, ja sen ymparistosta loytyy
valtavasti tehtavaa ja ndhtavas, ja
|6ydat sielta varmasti jotain erityista.
Siella paasee todella luonnon
helmaan!
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AKTIVITEETTI1A

Muodostaaisteillasi &)
vhteys maailmaan &

Tassa aktiviteetissa tutkit omaa Valmistelu & materiaalit
henkil6kohtaista yhteyttasi luontoon, =

ja pohdit sisdista rauhaa, jonka % =
luonnossa oleminen voi tuoda. Kyni Paperia

Muodosta yhteys luontoon viidella aistillasi.

Kun avaamme mielemme ja aistimme meita

ymparoivalle luonnolle, tietoisuutemme

leviad ymparistoomme. Virittymalla luonnon

taajuudelle ja ottamalla siihen tietoisen y

yhteyden voimme vahentaa stressia, &
laskeutua maan pinnalle, saada rauhaa,
vahentaa ahdistusta ja palauttaa
energiaamme, muiden hyoétyjen ohella.

Mene ulos. Vaikka sitten nurmikolle, Kerro muille, mitd havaintoja teit, ja

1 s :
yleiseen puistoon tai syvalle metsaan milta sm.usta tuntw.. L
- urEnvE Gl esElEl 4 Hl.Jo.maS|tteko samoja vai erilaisia
asioita?
% ol oo o e . .
o Asetu rennosti, istu hiljaa ja keskity Tek;]k(?l?kt'V'teitJF'_ofs,' ko vh .
maailmaan ymparillssi. rauhallisemma su"a <?|t o yhteytta
luontoon? Jos kyll3, miten?
5 Valitse jokin aisti (n&ké, haju, tunto, 5  loista aktiviteetti keskittyen eri
maku tai kuulo) ja tarkastele luontoa aisteihin.

hetken aikaa valitsemasi aistin kautta.




Nuoremmat

Nuoremmille partiolaisille voi kayttaa
innoituksena ja oppaana eldqinhahmoja,
jotka auttavat keskittymaan aisteihin.
Voit kdyttaa seuraavia esimerkkeja, tai
keksia omasi.

Gy g
oo *

Peuran korvat
(erinomainen kuulo)

it

Kotkan silmat
(nakevat pitkalle ja laajalle)

Karhun nena
(mahtava hajuaisti)
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Hamahakin jalat
(erityisen herkkia kosketukselle)

1
Hiiren suu

(maistavat paljon enemman makuja kuin
ihmiset)

Vinkki: Muistuta osallistujia,
ettd heidadn ei tulisi hairitd
luontoa havaintoja tehdessdan.
Tahdomme sdilyttdd luonnon
kauneuden, jotta muutkin
voivat nauttia siitad.

Vanhemmat

Vanhemmiille partiolaisille
aktiviteettiin voi liittaa
aarteenetsintaa: kaikki kavelevat
puhumatta jonkin tietyn alueen halki
ja tekevat havaintoja kdyttaen viitta
eri aistiaan. Sitten osallistujat tekevat
listan havainnoistaan, vaihtavat listoja
parinsa kanssa ja kavelevit reitin
uudestaan lapi kdayttaen parinsa listaa
oppaanaan.

Esimerkkeja aarteenetsinnan vihjeista:
<& Etsi ndkoaistillasi:

[] VALKOISTA =[] KuviO [ ] JOTAIN PIENTA

[ ISYDAMENMUOTOINEN (] VIISI SAMAA ASIAA

¢ Etsi kuuloaistillasi:
] NAPSAHDUS ] ELAIMEN AANI
[ ] RASAHDUS [ ] KOVA AANI

[ ] SOITTOPELIKSI KELPAAVA

@ Etsi tuntoaistillasi:

[IMOYKKYINEN =[] MARKA [ ] LAMMIN

[ ] PEHMEA [ ] PIIKIKAS [ ] SILEA

a2 Etsihajuaistillasi:
[ ] TUOKSUVA KUKKA [ ] HAJU, JOSTA PIDAT

@ Mieti makuaistisi pohjalta jotain:
[ ] MINKA IHMINEN SOISI [ ] MINKA ELAIN sOIsI
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AKTIVITEETTI1B

Eirauhaailman .
tasapainoa

Aivan nuorimmat

Tassa aktiviteetissa tutkitaan maapallolla Valmistelu & materiaalit
eldvien el6iden monimuotoisuutta, ja

opitaan, mita elinymparisto tarkoittaa ja @

miten ihmiset ja eldimet ovat osa yhti ja Lankakeri

samaa ekosysteemia.

1 Istukaaringissa, tai jos ryhménne on 5 Jokainensanoo erieldimen nimen ja
iso, kahdessa pienessa ringissa. asuinpaikan, jolloin syntyy verkko.

o Maapallolla asuu monenlaisia eldimia.
Eldinten asuinpaikkaa kutsutaan
niiden elinymparistoksi.

¢ Kunhan kaikki ovat sanoneet
vuorollaan eldimen, katsokaa langasta
muodostunutta verkkoa.

3  Heittdkad vuorotellen lankakerda ;  Jatkakaa, kunnes ette keksi enad
ringin poikki, ja se osallistuja, kuka saa eldimia, ja yrittakaa heittaa keraa eri
keran kiinni, sanoo eldimen nimen ja ihmisille, jotta verkosta tulisi
kertoo, miss3 luulee sen asuvan. mahdollisimman monimutkainen.

4 Lankakerd heitetaan toisille niin, etta Tama planeetta on meidan kaikkien
langan paasta pidetaan kiinni. koti, ja olemme kaikki yhteydessa

toisiimme.
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Ovatko ihmiset
mielestadsi osa tdta
verkkoa? Olemme Kkaikki
yhteydessad toisiimme, ja
jaamme yhteisen kodin
maapallolla. Mitd eldimet ja
ihmiset tarvitsevat kodeissaan
ollakseen onnellisia? Mikd
tekee elinympdristosta
eldimelle hyvan?




AKTIVITEETTI1B

Eirauhaailman
tasapainoa (&

Valmistelu & materiaalit

@ & ¢

Paperilappuja Kyna

Nuoret ja vanhemmat

Tassa aktiviteetissa tullaan tietoisiksi
Lankakera

kaikkien ekosysteemin elididen
tarkeydesta ja opitaan samalla

ruokaverkon kasitteesta ja @ ’@ b
ekosysteemin tasapainosta. )

Teippia Sakset
Kirjoita organismien nimia yksittaisille paperilapuille.
Voit valita kuhunkin seuraavista kategorioista
esimerkiksi eldimen tai kasvin, jota tavataan yleisesti
alueellasi: kasvi, hyonteinen, hyénteissydja, kasvissyoja,
lihansydja, sekasyoja. Voit kayttaa vaikka heinasirkkaa,
hiirta, kettua, jne. Lisaksi tarvitset laput, joissa lukee
"maanviljelija" ja "aurinko".
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Ota paperilappu, jossa lukee
organismin nimi, ja teippaa se itseesi
niin, etta muut nikevat lukea sen.

Ryhmasi edustaa ekosysteemia, jossa
tutkitte, miten eri organismit liittyvat
toisiinsa. Seisokaa suuressa ringissa
niin, ettad aurinkoa edustava henkil®
seisoo sen keskella. Lankakera on
alussa auringon kadessa, joka pitaa sen
paasta kiinni.

Paastamatta langan paasta irti,
aurinko heittaa lankakeran jollekin
organismille ja kertoo, miten ne ovat
yhteydessa toisiinsa ekosysteemissa.
Aurinko voi esimerkiksi heittaa
lankakeran kasville, koska aurinko
auttaa kasvia kasvamaan.

Henkilo, kelle lankakera heitettiin,
pitaa kiinni langasta, ja heittaa keran
toiselle henkillle kertoen, miten
heidan organisminsa liittyvat
toisiinsa.



Jatkakaa lankakeran heittelya
toisillenne, kunnes olette luoneet
ringin keskelle verkon. Muistakaa
pitaa aina narusta kiinni, kun heitatte
keraa. Kunhan kaikki osallistujat on

Keskustelkaa ja paattakaa, mika voisi
olla ekosysteemin haavoittuvin osa, ja
leikatkaa se saksilla irti verkosta. Kun
tama yhteys [6ystyy, mita sitten
tapahtuu?

liitetty toisiinsa, kiristakaa kaikkien

itelemat narut.
p g Pohtikaa tapahtunutta.

Mita tapahtuu, kun organismi
poistetaan ekosysteemista? Oletteko
huomanneet tilanteita oikeassa
elamassa, missa ekosysteemi on ollut
epatasapainossa?

Miten monimuotoinen ja kukoistava
ekosysteemi tukee rauhaa
planeetallamme?

¢  Napayttakaa yhta lankaa, niin ndette
koko verkon véarisevan. Huomatkaa,
ettd yhdenkin yhteyden
pudottaminen hairitsisi koko verkkoa.
Miettikaa syita, miksi ekosysteeminne
eri osat saattaisivat hairiintya.

HYONTEISSYOJA KASVISSYOJA LIHANSYOJA SEKASYOJA

Eldin, joka syo Eldin, joka syo Eldin, joka syo Eldin, joka syo seka
hydnteisid, matoja kasveja. muita el3imia. kasveja etta muita
jamuita eldimia.

selkarangattomia.

Esimerkkeja:
karhu, koira, sika,
sakaali, rotta,
maaorava ja apina

Esimerkkeja: siili,
monet linnut ja

Esimerkkeja:
panda, norsu,
liskot kani, koala ja
peura krokodiili ja susi

Esimerkkeja:
leijona, kotka,
hamahakki,

Verkkosovellus

Nayta ryhmalle kuva, jossa eri organismeja on ripoteltu pitkin sivua. Osallistujat piirtavat
vuorotellen yhdistavia viivoja organismien vilille jollakin verkossa olevalla piirtotyokalulla,
ja kertovat ryhmalle, miksi yhdistivat ne. Keskustelkaa, mita tapahtuisi, jos yksi
organismeista katoaisi.
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Ihmiset ymmarsivat, etta olittekin oikeassa: maailma toimii vain, jos
ekosysteemi on tasapainossa, ja asian korjaaminen oli heidan vastuullaan!
He keraantyivat vuorelle, missa Maissineidot piileskelivat, ja huusivat
anteeksipyyntoja kovaan aaneen. Ihmiset lupasivat muistaa opetuksenne
aina, ja pitaa huolta ympariston jokaisesta osa-alueesta.

Yksi toisensa jalkeen Maissineidot tulivat esiin ja alkoivat tanssia.lhmiset
hurrasivat, kasvit kasvoivat tdyteen mittaansa, ja hiiri taytti ikihyvin
poskensa maissilla ekosysteemin palatessa entiseen loistoonsa. Hienosti
tehty!

Valitettavasti valtava jyrina jarisytti maata. Teidan tulisi selvittaa, mista se
johtui...




-
-’
r g



Maanjaristykset

Maanjaristyksista [6ytyy paljon tarinoita ympari maailmaa. Yksi niista
kertoo Bahamutista, jattimaisesta kalasta, joka pitda maapalloa tukevasti
selassaan valtavan lehman ja suuren kiven tukemana. Mutta kun jotain
menee vikaan, lehma ja kivi alkavat keikkua Bahamutin selassa...

Siita lahtien, kun metsa katosi Mikun maasta, maa on jyrissyt vihaisesti,
heilunut ja tarissyt. "Mikseivat kasvit kasva? Miksi maapera on niin kuivaa?
Missa ovat varjostavat puut, jotka pitivat auringon poissa? Ne olivat niin
hyva hattu."

Aina maailman jyristessa sen pinta hyppii ylos alas. Kasvit eivat |10yda
rauhaisaa kasvupaikkaa, eika kukaan pysty lilkkkumaan! Jos pystytte
ratkomaan taman ongelman, saamme metsan turvallisesti ennalleen
kaden kaanteessa.
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Kusafiri

Vuonna 2010 Afrikan
aluekonferenssissa paatettiin
yksimielisesti, ettd Afrikan
komitea selvittelisi
mahdollisuuksia tarjota
partiokotikokemuksia alueella.
Vuoden 2015 marraskuussa
viides partiokoti sai uuden
nimensa Kusafiri. Kusafiri
tarkoittaa 'matkata’ swahilin
kielella.

Auttakaa maailmaa rauhoittumaan

Aktiviteetti 2a- joko musiikkiaktivitettin
avulla, missa viritytte maailman luonnollisille
harmoniataajuuksille sen rauhoittamiseksi

TAL

Aktiviteetti 2b- pelaamalla
yhteisénrakennuspelia maailman
resurssien tasapainottamiseksi
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AKTIVITEETTI 2A

Musiikkia ymparillamme

Tassa aktiviteetissa loydetaan yhteys luontoon ja tutkitaan sen rauhallisia

harmonioita musisoinnin kautta.

9O

Sakset

Valmistelu & materiaalit

v

Luonnon Ainen
esineita nauhoituslaite

Varsinkin nuorempien partiolaisten kanssa kannattaa
mukaan varata joitakin esimerkkisoittimia ja rytmeja.
Jos tapaamispaikkanne ei ole luonnon lahell3, saatat
joutua etsimaan luonnon esineet etukateen. Tutki
luonnon antimista rakennettavia soittimia etukateen,

jotta aktiviteettia on helpompi ohjata.

il g

Muovi- Narua tai
pulloja kuminauhoja

Kertakaytto-
mukeja

Esimerkiksi helistimen voi tehda laittamalla siemeni3,
kivia tai lehtid muovipuolloon tai kannelliseen
kertakayttomukiin. Rummun voi luoda ontosta

esineesta ja kepeistd, banjo syntyy oksasta ja
kuminauhoista ja rytmia voidaan ly6da kookospahkinan
kuorilla tai puupalikoilla. Luonnosta |6ytyy paljon
muitakin materiaaleja, joilla voi tuottaa danta.

Tiesitko, etta Pythagoras ja muut filosofit ympari maailmaa

uskoivat, etta planeettojen jarjestys perustuu matemaattisiin
suhteisiin, ja etta jokaisella planeetalla on oma ainutlaatuinen
aanensa? Koko kosmos on harmoniassa, ja se on tavallaan yksi

suuri musiikillinen kokonaisuus.

Voiko luonnosta loytaa harmoniaa?

Menkaa kavelylle luontoon, ja
pysahtykaa hetkeksi kuuntelemaan.
Lehtien lempea havina kuulostaa
|ahes rauhoittavalta kuiskaukselta.
Mita muuta kuulette? Musiikkia on
kaikkialla! Jos ette paase ulos, pyyda
ryhmaa miettimaan, millaisia aania
luonnossa on. Voitte myos listata tai
nauhoittaa kuulemanne kiinnostavat
aanet.
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Milta luonnossa oleminen tuntuu?

2
Kirjoittakaa ryhmana lyhyt viesti/
lause, joka ilmaisee ajatuksianne ja
tunteitanne.

3 Keksittekd, mika on lempidanenne

luonnossa? Onko se kenties ukkosen
jyrahdys, sadepisaroiden lempea
ropina? Puron solina? Aaltojen
iskeytyminen rantaan?



4 Katselkaaympdrillenne. Ihmiset ovat
antiikin ajoista asti luoneet soittimia
luonnon antimista. Mita te voisitte
kayttaa luodaksenne musiikkia?

5  Keksikad pienemmissa ryhmissa jokin
soitin, minka voisitte luoda
ymparillanne olevista luonnon
antimista (kepit, kivet, lehdet, jne.),
koydesta ja muista
kierratysmateriaaleista. Muistakaa,
etta kaikki, mika paastaa aanta, sopii
musiikin tekemiseen!

¢  lehkad omat soittimenne. Jokaisella
partiolaisella tulisi ollaoma
soittimensa, ja kullakin pienryhman
jasenella tulisi olla sama soitin.

Taman aktiviteetin verkkovastine, jossa
tutkitaan virtuaalista metsaa ja luodaan
omaa luonnon inspiroimaa musiikkia,
loytyy taalts

Piddtteko laulamisesta?
Voitte lisdta savellykseenne
myos melodian. Voitte joko

improvisoida tai miettia melodian
valmiiksi. Laulakaa joko soolona tai
ryhmana! Alkdd jdttdko mitdadn

mahdollisuutta tutkimatta!

Keksikaa pienryhmassanne luonnon
ja Mikun tahanastisen tarinan
innoittama rytmi. Teoksenne voisi
esittaa esimerkiksi metsan
katoamista tai maanjaristysten
jyrinaa, tai sitten voitte luoda
rauhoittavia 3ani3, joilla maa
tuuditetaan taas luontaiseen
tasapainoonsa.

Yhdistakaa kaikkien pienryhmien
rytmit laajemmaksi savellykseksi.
Voitte joko soittaa rytmit perakkain,
tai mika vield parempaa, kerrostaa ne
paallekkain. Voitte aloittaa ja lopettaa
rytmin soiton koska vain. Kokeilkaa
vapaasti ja vaihdelkaa dynamiikkaa
(d43nenvoimakkuutta), tempoa
(nopeutta) ja rakennetta. Voitte
nimeta kapellimestarin, joka antaa
ryhmalle ohjeita kasieleillaan.

Jos tahdotte, voitte esittdd
sdavellyksenne laajemmalle
partioryhmadllenne, toiselle ryhmadlle
tai jopa nauhoittaa esityksenne ja
Jjakaa sen WAGGGsin kanssa!
Kokoontukaamme vuoden 2023
muistelemispdivdnd luonnon, rauhan
Ja harmonian nimessa!




AKTIVITEETTI 2B

Rauhanuudisraivaajat

-peli

Aivan nuorimmat

Tassa aktiviteetissa opitte, miten
rakentuu rauhaisa yhteiso, jossa on
koteja ihmisille, elinymparistoja
eldimille ja teknologiaa, jolla luodaan
onnellisuuteen tarvittavia asioita.

Aktiviteetti on toiminnallinen ja
hauska peli, missa juoksette
ympaériinsa ja jarjestatte itsenne
pienryhmiin, jotka edustavat erilaisia
yhteiséja. Peli toimii parhaiten
suurissa ryhmissa. Pelaajien
vahimmaismaara on kuusi.

Valmistelu & materiaalit

0

R % o9

o °
Lehtia Keppeja Kivia
Keraa kolmen tyyppisia luonnon antimia
niin, etta niista riittaa kaksi per henkilo.
Nama voivat olla keppeja, kivia, lehtia tai
muita asioita, joita luonnosta loytyy. Pelaajat
voivat joko etsid ne pelin alussa, tai ne
voidaan kerata valmiiksi etukateen. Jos
luonnon antimia ei ole saatavilla, ne voidaan
korvata muilla saatavilla olevilla esineilla tai
asioilla.

Pelin aloittaminen

4 Jokainen pelaaja keraa yhden
valitsemansa esineen, joko kepin,
kiven tai lehden (tai jonkun muun
saatavilla olevan esineen).

o  Edustatte nyt yhteison eri osia. Kiven
ottaneet ovat ihmisten koteja, lehden
ottaneet ovat elainten
elinymparistoja ja kaikki kepin
ottaneet ovat tydkaluja, jotka luovat
yhteisolleen jotain tarkeaa.
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Liikkeiden keksiminen

Tassa pelissa jokaisen esineen kanssa
tehdaan eri liikkeita. Myos suurilla ja pienilla
maanjaristyksilla on omat liikkeensa.

1 Keksikaa ja harjoitelkaa liikkeet
kiville, kepeille ja lehdille. Kivet voivat
esimerkiksi kaariytya palloksi, lehdet
heilua tuulessa ja kepit kurottaa
kasillaan paidensa ylapuolelle.

5 Keksikaasitten liikkeet pienille
maanjaristyksille (esim. paikallaan
heiluminen) ja suurille
maanjaristyksille (esim. juokseminen
turvalliseen kohtaan huonetta).



Pelin saannot Pelin pelaaminen

1 Pienen maanjaristyksen sattuessa Pelin tarkoituksena on juosta ympariinsa ja
kaikkien on tehtava liikkeensa jarjestaytya eri ryhmiin mahdollisimman
mahdollisimman nopeasti. nopeasti. Kun teita kasketaan

muodostamaan yhteiso, sen taytyy sisaltaa
vahintaan yksi keppi, yksi kivi ja yksi lehti.
Yksi henkilo johtaa ja antaa ohjeita muulle
ryhmalle.

o Suuren maanjdristyksen sattuessa
kaikki palauttavat resurssinsa takaisin
kasaan, ja valitsevat uudestaan.

5 Juoskaaympadriinsd, kunnes johtaja
huutaa: "Seis!"

4 Pelaajat tekevat esineeseensa
liittyvan liikkeen, ja katselevat
ympaérilleen ndhdakseen, mita muut

ovat. ; ) )

5  Jatkakaasitten juoksemista, kunnes
kuulette lisdohjeita, kuten: "etsikaa
vastaava pari", "etsikaa joku erilainen"

tai "pieni maanjaristys!"

¢ Johtajahuutelee erilaisia yhdistelmid
riippuen ryhman koosta ja resurssien
maarasta.
Esimerkkeja ohjeista:

e Luokaa yhteiso (sen taytyy sisaltaa
ainakin yksi keppi, yksi kivi ja yksi lehti)

e Luokaa yhteisd, jossa on iso
elinymparisté (enemman lehtid)

e Luokaa yhteiso, jossa on paljon taloja
(enemman kivia)

e Luokaa suuri elinympaéristo (paljon lehtia)
e Luokaa suurkaupunki (paljon kivia)

Paattikaa peli keskustelulla avoimista kysymyksista liittyen toimivan yhteisén
rakentamiseen ja ylldpitoon:

1. Voisiko kivista rakentaa jotain muutakin kuin 3. Mita luonto tarjoaa ihmisille ja eldimille?
koteja?

4. Mita muuta tahtoisitte yhteis6ssanne olevan,
2. Miten voisimme kayttaa teknologiaa ihmistenja  jotta kaikki voisivat elda rauhassa?
eldinten auttamiseksi?




AKTIVITEETTI 2B

Rauhanuudisraivaajat

-peli

Nuoret

Tassa aktiviteetissa opitaan
hallitsemaan maailman luonnonvaroja
jarakentamaan monimuotoisia
yhteis6ja rajallisilla resursseilla. Olkaa
kuitenkin varovaisia: maanjaristykset
saattavat tuhota kerdamanne
resurssit. Jos teette yhteistyota ja
vaihdatte resursseja keskenanne,
voitte saavuttaa tavoitteenne
nopeammin.

Valmistelu & materiaalit

R = o

Lehtia Keppeja Kivia

- Noppia, tai jokin vaihtoehtoinen tapa
arpoa numeroita valilla 1-6

Keratkaa kolmea erilaista luonnon materiaalia (kivi3,
keppeja ja lehtid) niin, etta niitd on kutakin kahdeksan,
eli yhteensa 24. Pelaajat voivat etsida nama pelin aluksi,
tai ne voidaan kerata valmiiksi etukateen. Jos luonnon
materiaaleja ei ole saatavilla, ne voidaan korvata muilla

saatavilla olevilla esineill3 tai asioilla.

Ohjeet

Metsa on kadonnut, mutta tarvitsette
eladksenne yha luonnonvaroja niin taloja,
elinymparistdja kuin muitakin tarkoituksia
varten.

Pelin tarkoituksena on kerata tarpeeksi
resursseja, jotta voitte rakentaa yhteison,
jossa on taloja ihmisille (kuvattu kivilla),
elinymparisto eldimille (kuvattu lehdill3) ja
teknologiaa, joka pitaa seka ihmiset etta
eldimet tyytyvaisina (kuvattu kepeill3).
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Pelia tulisi pelata neljassa ryhmassa, joissa
kussakin on 1-4 henkil6a. Pelaajia on siis
ryhman koosta riippuen yhteensa 4-16. Jos
ryhmassanne on yli 16 henkes,
suosittelemme, ettd pelaatte kahdessa
joukkueessa.




Pelin sdannot

- Voitte vuorollanne antaa tai
vaihtaa resursseja toisen ryhman
kanssa, jos se heille sopii.

- Jos arvotte numeron nelj3, ja
teilld ja toisella ryhmalla on
molemmilla ainakin yksi resurssi,
jotka eroavat toisistaan, teidan on
vaihdettava naita resursseja. Jos
resursseja ei ole tarpeeksi, tai jos
ne ovat samanlaisia, ryhma
menettaa yhden vuoron.

- Kun pelaajat menettavat
resurssin, se palaa paakasaan.

- Resurssien oon oltava kaikkien
ryhmien nahtavilla.

Pelin aloittaminen

Asettakaa resurssit kasaan tilanne
keskelle, ja muodostakaa nelja 1-4
hengen ryhmaa, jotka istuutuvat
kasan ymparille.

Pelin tavoitteena on, etta jokainen
ryhma keraa tarpeeksi resursseja,
jotta yhteisénne voi kukoistaa.
Kukoistavan yhteisén on kerattava 2
kivea rakentaakseen ihmisille koteja,
2 lehtea eldinten elinymparistoa
varten ja 2 keppié, jotta silla olisi
tarpeeksi teknologiaa pitamaan seka
ihmiset etta eldimet tyytyvaisina.

Keskustelkaa ennen aloittamista,
mihin haluatte kayttaa
teknologiaanne ja miksi. Voitte
esimerkiksi kasvattaa silla ruokaa,
rakentaa puiston tai koulun, tai luoda
silld musiikkia. Kertokaa vuorotellen
muille ryhmille, minka teknologian
olette valinneet ja miksi.

Kohtaatte pelin aikana
maanijaristyksia, ja teidan on
keksittava kehollinen liike, jonka
teette niiden aikana. Voitte
esimerkiksi tarisyttaa kehoanne tai
paastaa jyrisevaa danta.

Jos tahdotte nopeuttaa pelia, voitte
nostaa vuorossa kerattavien
resurssien maaran kahteen
muutaman kierroksen jalkeen.




Vuoron eteneminen

Jokainen ryhmaa arpoo vuorollaan numeron
valilta 1-6 ja tekee sen mukaisen toimen:

1. Keraa kivi

2. Keraa lehti

3. Keraa keppi

4.Vaihda resurssia toisen ryhman kanssa

5. Pieni maanjaristys: Alkaa keratkoé mitaan,
jaryhma tekee maanjaristysliikkeensa

6. Suuri maanjaristys: ryhma menettaa
yhden vapaavalintaisen resurssin, ja kaikki
ryhmat tekevat yhdessa

maanjaristysliikkeensa

Huomio: Eri ryhmat voivat tulkita sdantdja hieman eri
tavalla kuin toiset ryhmat. Ota tama osaksi keskustelua
ja kysy, miten saantojen eri tulkinta saattoi vaikuttaa
pelin kulkuun, ja miten tulokset olisivat saattaneet
muuttua, jos pelia olisi pelattu eri saannailla.
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Pelin lopetus

Pelatkaa pelia, kunnes yksi ryhma on
kerannyt tarpeeksi resursseja
rakentaakseen yhteisdnsa. Tama voittanut
ryhma voi sitten muuttaa jotakin sdantoa tai
keksia uuden saanndn auttaakseen muita
ryhmia saavuttamaan tavoitteensa. Ryhma
voisi esimerkiksi muuttaa pelia niin, etta
luvulla 6 resurssia ei enda menetettaisi
takaisin paidkasaan, vaan se
luovutettaisiinkin toiselle ryhmille.
Seuraavat tavoitteensa saavuttavat ryhmat
voivat myds muuttaa tai lisdtd oman
saantonsa.

Keskustelkaa pelin lopuksi, mita peli voi
opettaa rauhasta ja yhteison rakentamisesta
valitsemalla alta 2-3 kysymysta
pohdittavaksi.

1. Miten hyvin toimimme yhteen
rythmana?

2. Milta tuntui menettaa resursseja
maanjaristyksissa, tai kun niita
jouduttiin vaihtamaan?

3. Miten yhteisot, joilla on eri tarpeet,
voivat elda rauhassa maailmassa, jossa
resurssit ovat rajalliset?

4. Mita luonto voi opettaa meille
rauhasta ja yhteison rakentamisesta?

5. Miksi teknologia oli tarkeas, ja

minkalaista teknologiaa rauhaisa
planeetta tarvitsee?

Ao



Vanhemmat

Saannot ovat samat kuin edelld, mutta
jokaisella ryhmalla on nyt eriava
tavoite.

RYHMA 1

Rakentakaa maalaiskyla, jossa on
valtava elinymparisto elaimille,
hieman teknologiaa ja pieni vaesto.

PP

)

2

3LEHTEA 2 KEPPIA 1KIVI
RYHMA 2 &
Rakentakaa kyl3, jossa on @
enemman tilaa ihmisille, suuri .. .
elinympiristd ja vihan 3LEHTEA 1 KEPPI 2 KIVEA
teknologiaa.
RYHMA 3 &)
Rakentakaa suuri teollisuuskaupunki, @ @
jossa on paljon teknologiaa, jonkin
verran koteja ihmisille ja pieni 1 LEHTI 3KEPPIA 2KIVEA
elinymparisto eldimille.
RYHMA 4 @
Rakentakaa suuri liike-elaman @
keskus, missa on paljon taloja @
ihmisille, jonkin verran .. ..
teknologiaa ja pieni elinymparistd 1LEHTI 2KEPPIA  3KIVEA

eldimille.

Maanjaristykset jatkuivat...
Mutta nyt kun saitte aktiviteetin suoritettua, maa huokaisi
helpotuksesta, hiljeni ja pysahtyi. Mahtavaa! Nyt ihmiset
osaavat elada mukavasti yhdessa luonnon kanssa ja pitaa huolta
kasveista ja elaimista, jotka tarvitsevat apua.
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Amrita

Onneksi ette ole ainoita, jotka yrittavat palauttaa ympariston ennalleen.
Teidan on tavattava viela yksi sankari: Amrita! Hanenkin metsansa on
kasvanut uudelleen tahanastisten tekojenne seurauksena, mutta ette ole
viela taysin turvassa.

Mikun tavoin ihmiset ympari maailmaa vaativat yha luonnolta liikoja, ja
nain tekee myds Amritan maan kuningas. Han katseli metsan jattimaisia
puita ja kuvitteli valtavia rakennuksia kaikille alamaisilleen, joten han
lahetti puunhakkaajat kaatamaan koko metsan. Amrita tarrasi puuhun
kiinni ja halasi sita tiukasti, mutta puunhakkaajat kiersivat toisten puiden
luo ja alkoivat hakata niita palasiksi! Amrita naki, miten hanen ystavansa
halasivat toisaan pelon vallassa, ja metsassa asuneet eldimet ja linnut
pakenivat kauhuissaan.

Yon laskeuduttua puunhakkaajat lopettivat, ja han tiesi, etta hanella oli
vain tunteja aikaa loytaa rauhanomainen ratkaisu — muuten hanen kotinsa
olisi iaksi mennytta! Asiaan oli pakko olla jokin ratkaisu, ja han oli
paattanyt I6ytaa sen. Ehka han voisi kasvattaa vielakin enemman kasveja
nayttaakseen kuninkaalle ja taman puunhakkaajille sen kauneuden, jota
he olivat ahneuksissaan tuhoamassa.

Amrita tarvitsee apuanne saavuttaakseen tavoitteensa ndin lyhyessa
ajassa. Nyt on aikanne toimia luonnon hyvaksi: auttakaa Amritaa
palauttamaan metsan kadonneet osat luomalla pienia puutarhoja
kasveista, esineista tai jopa tietokoneen avulla. Jatkakaa sitten tarinan
viimeiseen osioon.

\»& >
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Sangam

Sangamin ajatus muotoiltiin ensi
kertaa vuonna 1956 WAGGGSin
kansainvalisten valtuutettujen
kokouksessa New Delhissa.
Nimeksi valittiin Sangam, koska
se tarkoittaa 'yhteen tulemista’
muinaisella sanskritin kielella.










AKTIVITEETTI3

Luo oma puutarhasi

Nyt kun olette kokeneet rauhan, joka
luonnollisesta harmoniasta voi
seurata,

jaoppineet luonnon tasapainon
tarkeydesta, on aika piristda omaa
maailmaanne luomalla puutarha.
Puutarha voi ottaa millaisia muotoja
vain haluat, kunhan luot jotain, mika
auttaa itsedsi ja muita arvostamaan
sitd, mita luonto meille kaikille tarjoaa.
Voit luoda puutarhasi itse, yhdessa
laumasi kanssa tai pienryhmassa.

Valmistelu & materiaalit

Vaihtelee sen perusteella, millaisen
puutarhan paatat luoda.

Valitse yksi seuraavista vaihtoehdoista:

Mene ulos ja etsi palanen maata, missa
voit kasvattaa jotakin

Koristele parveke- tai kukkalaatikko,
ja kylva siemen

Hoida rakkaudella puutarhaa,
joka onjoolemassa

Leikkaa taman paketin liitteesta kuvia,
ja asettele ne puutarhakollaasiksi
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Tee zen-puutarha

Piirra tai maalaa unelmien puutarhasi

Luo 3D-dioraama puutarhasta
kayttden uusiokdyttomateriaaleja

Tee origami-kukkia ja "istuta" niita
ympari tapaamistilaa

Luo digitaalinen kuva puutarhasta
teknologian avulla



Teidan ja Amritan luomien kauniiden puutarhojen ansiosta seuraavana aamuna kaikki — niin
puunhakkaajat, kansa kuin kuningaskin — heraavat huomatakseen, etta metsa on vain kasvanut
ja tullut entistakin kauniimmaksi!

Puunhakkaajat eivat paasseet liikkeelle rauhanomaisten kasvien, kauniiden nakymien tai
kadonneista eldaimista hellasti huolehtivien ihmisten takia.

He laskivat kirveensa ja sanoivat kuninkaalle, ettei mitaan ollut tehtavissa — he eivat voineet
estda metsaa kasvamasta, eivatka he halunneetkaan niin tehda. Kuningas oli samaa mielta
heidan kanssaan, ja han paatti jakaa palatsinsa alamaistensa kanssa sen sijaan, etta veisi tilaa
metsalta. Nyt kaikilla olisi kaunis nakyma metsaan!

Jakakaa tyonne hedelmat maailmalle! Ottakaa kuvia puutarhoistanne ja
kayttikaa aihetunnistetta #WTD2023 jakaessanne sita muille, tai lahettiakaa
kuvat suoraan WAGGGSille osoitteeseen wtd@wagggs.org

Loydd

mnol’ru.s’ra Jos haluat lisad
puutarhaasi varten aktiviteetti-ideoita, katso
tai opi lisdd puutarhoista partiokotien sivuilta, mitkd ovat
eri puolilla maailmaa ulkoaktiviteettien suosikkeja
kdymdlld tddlld Kusafirissa, Sangamissa, Pax Lodgessa,
Our Cabanassa ja Our Chaletissa.
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https://campfire.wagggs.org/worldthinkingday
https://worldcentres.wagggs.org

Metsan palautuminen

Kun olette saaneet puutarhanne valmiiksi, lukekaa tarinan viimeinen osio,
niin saatte tietaa, miten voitte auttaa varmistamaan, etta kaikki
hahmomme ympari maailmaa saavuttavat taas rauhan.

Viimeinkin maailma oli taas tdynna elamaa. Eldimet ja linnut viilettivat
ympariinsa, ja maa tayttyi kaiken varisista kasveista. Maissineidot
tanssivat, maa humisi tyytyvadisena ja Amritan metsa oli turvassa — ja vain
teidan apunne ansiosta!

Seikkaillessanne ympari maailmaa olette oppineet, miten ekosysteemissa
kaikki toimii yhdessa, miten maapallo pidetaan tyytyvaisena ja miten
voitte suojella paikallista ymparistoanne.Olemme ratkoneet lahes kaikki
ongelmat, mutta yksi henkild on yha avun tarpeessa...

Miku istui yksindan maassa ja koki valtavaa syyllisyytta teoistaan. Voisiko
han ikina hyvittaa virheitaan? Vaan yhtakkia han jai varjoon puiden
syoksyessa kohti taivaita ja kasvien heratessa taas eloon hanen
ymparillaan! Han oli iloisempi kuin kukaan on koskaan ollut — mutta
sitten han alkoi huolestua. Enta jos joku muu alkaisi toivoa liikoja? Enta jos
koko tarina tapahtuukin uudelleen? Han ei voisi salyttaa kaikkea tyota
teidan ja Amritan kaltaisten sankareiden niskaan!

Siispa Miku lahti kulkemaan pitkin maailmaa kertoen tarinoita siita, miten
uskomattomilla tavoilla ihmiset olivat suojelleet luontoa - ja miten he
olivat sen vaarantaneet - jotta ymparisto pysyisi aina turvassa.



aktiviteettipaketin viimeinen
aktiviteetti ja auta Mikua
levittdmddn luonnonrauhan sanomaa
Jja kerddmddn varoja

Our Cabana (Rantamajamme)

Our Cabanassijaitsee Meksikossa
"lkuisen kevaan kaupungissa"
Cuernavacassa. Avauduttuaan
vuonna 1957, Our Cabanaon
toivottanut tervetulleeksi vieraita
kaikkialta maailmasta, ja se tarjoaa
laajan valikoiman aktiviteetteja ja
ohjelmia aina ymparistdaktivismista
tyttojen johtajuuskoulutukseen.










VIIMEINEN AKTIVITEETTI

Kulkien maailmalla

Tahdomme kaikki suojella rauhaista
planeettaamme. Tama onnistuu
liittymalla partiosisartesi joukkoon ja
kulkemalla ympari maailmaa tarinoita
kertoen, Mikun jalanjaljissa. Voit myos
varvata ystaviasi, perheenjaseniasi ja
muita eldmasi ihmisia lahjoittamaan
rahaa muistelemispaivan rahastolle
askeleistasi, joita otat kulkiessasi
maailmalla.

Katsotaan, montako kertaa saamme
kierrettya maapallon, kun 10
miljoonaa partiotyttda tekee
yhteistyota! Jokainen yhdessa
ottamamme askel on askel kohti
suojeltua planeettaa ja rauhaisaa
tulevaisuutta.

Voitte toimia yhdessa ryhmani, jotta
varmasti saavutatte tavoitteenne!

Valmistelu & materiaalit

Haaste alkaa muistelemispaivana 22.2.2023
ja paattyy Maan paivana 22.4.2023.
Tavoitteen saavuttamiseen on siis aikaa
tasan kaksi kuukautta!

4 Voit asettaa itsellesi henkilokohtaisen
paivatavoitteen. Sopiva tavoite olisi
esimerkiksi 4 000 askelta paivassa,
mika on noin kolmen kilometrin
matka. Jos paatatte suorittaa
haasteen ryhmana tai lippukuntana,
asettakaa haasteellisempi tavoite!
Vaihtoehtoisesti voitte paattaa
ryhmana paivan, jolloin kaytte

kavelemdassa ennen Maan paivaa 22.4.

o Voitkulkiessasi pyytad ihmisilta
. lahjoituksia muistelemispaivan

3  Saatat myOs kohdata ymparistOssasi
jotain parannettavaa, kuten roskia
laheisessa puistossa tai lahikadun,
joka kaipaisi lisda vehreytta. Tasta
voisi saada kimmokkeen alueen
kunnostamiseen: jarjesta
puistosiivous, mika auttaisi saamaan
askeleet tayteen, jarjesta istutuspaiva
ilmanlaadun parantamiseksi tai
osallistu kansalaistiedehankkeeseen
laskemalla ja kirjaamalla yl6s eldinten
tai kasvilajien maaraa alueellasi.




4 Selvitd, miten pitkalle sina tai ryhmasi ¢ Tarkkaile luonnollista ymparistasi ja

olette kdvelleet, ja ilmoita |6yda sieltad rauha. Ota valokuvia
kilometrimaara WAGGGSille mielestasi kauniista kohdista. Voit
osoitteessa https://campfire.wagggs. jakaa naita innostaaksesi muita
org/worldthinkingday. Sivulta saat jatkamaan kavelya, kerataksesi varoja
myos lisatietoa haasteesta jasiita, partiotyttoliikkeelle tai lisataksesi
miten pitkalle olemme yhdessa tietousuutta tdman vuoden
matkanneet kulkiessamme ymparistoteemasta.

maailmalla.

5  Kulkiessamme ympari maailmaa
saamme avattua faktoja
merkkipaaluista matkan varrella,
kuten kiertavasta partikodistamme
Kusafirista tai Ison Valliriutan
suojelutyosta.

Otetaan kaikki seuraava askel,
jasuojellaan planeettamme
jarauhaisaa tulevaisuuttamme!

Maapallon ympdrysmitta on

40 075,017 kilometrid. Maailman
ympari kavely vaatisi siis 66
miljoonaa askelta. Kirjaa ylos

SAA PALKINTO
KOVASTA TYOSTASI! Jos
voit, pyydd perhettdsi ja

ystavidsi lahjoittamaan, kun
matkaat maailman ympari

kulkemasi etdisyys, ja auta

rahastosta kasvaisi!

59 pdivdssd.
|
Ald unohda kirjata kadvelysi tuloksia Voit voittaa Maan
verkkoon haasteen pddtyttya! Se pdivdn merkin kdvelemdlld
onnistuu tdadlla! Siella voit myaos pisimmdn matkan tai kerddmalld
Jjakaa Kkuvia kadvelyiltdsi ja tarinoita eniten varoja muistelemispdivan
paikallisesta luonnostasi. rahastoon. 100 pisintd matkaa ja

suurinta lahjoitusta saavat Maan

ONNEKSI OLKOON!
Olet suorittanut vuoden 2023
muistelemispaivan aktiviteettipaketin!



https://campfire.wagggs.org/worldthinkingday
https://campfire.wagggs.org/worldthinkingday
https://campfire.wagggs.org/worldthinkingday

Liite

AKTIVITEETTI2B

Noppa, jonka voi leikata irti ja kdyttaa, jos sellainen puuttuu

Leikkaa tummemman Taita katkoviivan kohdalta

katkoviivan kohdalta
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Aktiviteetti3

Nama kuvat voidaan leikata irti ja asetella puutarhakollaasiksi aktiviteettia varten.

Leikkaatumman = —eececcccccccccee
katkoviivan kohdalta
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