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IDEOITA ULKO- JA ETAPARTIOINTIIN

Téssd materiaalissa on koottu ideoita ohjelmapainotuksen teemaan sopien ulko- ja etdpartiotouhuihin.

Hyodynna lumi

Oman katsomuksen kuvaaminen (ehka parhaiten isommat partiolaiset)

Kédydaan aluksi lyhyt keskustelu erilaisista katsomuksista. Tassa voi hyddyntda esim. Suomen Lahetysseuran
pelikortteja (https://urly.fi/1TKP). Muistakaa keskustella myds uskonnottomasta maailmankatsomuksesta. Taman
jalkeen jokainen saa muotoilla lumesta oman katsomuksensa ja kertoa siitd haluamansa asiat ryhmille.
Toiminnallisuutta kertomisosioon saa jarjestimalla taidenayttely, jolloin jokainen on vuorollaan taiteilija ja muut
nayttelyn vieraita. Lumettomassa paikassa katsomuksen voi rakentaa esim. dubloilla.

Oma hiljentymisen ja rauhoittumisen paikka

Jokainen rakentaa lumesta itselle sopivan hiljentymisen ja rauhoittumisen paikan valitsemaansa paikkaan johtajan
osoittamalla alueella. Lapiot, lumikolat ja pulkat helpottavat rakentamista. Kokouskerran lopuksi jokainen voi menna
makuualustan paille omaan hiljentymisen paikkaan ja mietiskelld asiat, joista tindan on erityisen kiitollinen. Ihan
lopuksi tullaan viela yhteen ja jokainen saa kertoa yhden omista kiitoksen aiheista. Jos ei ole lunta, paikan voi rakentaa
majatyyppisesti metsaan.

Katsomusten symbolit

Millaisia katsomuksiin liittyvid symboleja lapset ja nuoret tunnistavat? Kdydaan naita yhdessa lapi ja timén jalkeen
pareittain / ryhmittdin lumesta muotoillaan symboleja (jokainen ryhma muotoilee yhden). Avuksi erikokoisia lapioita,
keppejd ja vetta.

Pura energiaa

Erilaiset toimintaradat
Toiminta-ideoita radalle voit poimia mm. ohjelmapainotusvuoden kirkkopyhd-materiaalista. Monet osat ovat
muokattavissa ulos ja matskusta voi jattaa kayttamatta ne, jotka eivit ole sovellettavissa olosuhteisiin.

Katsomukset kartalla
Johtaja vie valmiiksi laminoituja erilaisten katsomusten symboleja ja merkkaa kohdat kartalle. Ryhmassa lapset
suunnistavat kartan avulla tunnistamaan symboleja. Radan voi tehdd myds esim. seppo.io -sovelluksella.

Maa-meri-laiva

Sovelletaan tuttua leikkia katsomus teemaan. Johtaja paatta etukidteen, mitd katsomuksia pelissa on mukana ja ottaa
jokaisesta selvad muutaman faktat. Valitut katsomukset voivat nousta ryhman katsomuksista. Maaritellaan missa
kohtaa pihassa on minkakin katsomuksen alue (viivat maassa, puut...). Johtaja huutaa eri katsomuksiin liittyvia faktoja
ja ryhmalaiset juoksevat omasta mielestdan oikealle alueelle. Epéselvista asioita on myds hyva keskustella.

Kaveri kamerana

Ryhma jaetaan pareihin. Johtaja antaa erilaisia aiheita "kuvattavaksi”. Aiheita voi olla esim. omatunto, pyh4, rauha,
toivo, lepo, vapaus, voima... Jokainen etsii aiheesta lahiluonnosta kohdan, joka vastaa mielestddn aihetta. Kaveri vieddan
sinne varovasti silmat kiinni ja asetetaan katse kohti valittua kohdetta. Kaveri avaa olkapdahan painamalla silmit,
katsoo hetken ja sulkee ne (ottaa siis kuvan kameran tapaan). Tdman jilkeen osat vaihtuvat ja toinen ottaa toisella
kuvan haluamastaan kohtaa. Jutellaan, mitd kunkin kuvaan tallentui joko pareittain, johtajan kanssa tai koko ryhmassa.

Pantomiimi
Jokainen vuorollaan saa katsomukseen liittyvan aiheen nayteltdvaksi ddnettomasti. Muut arvaavat, mistd on kyse. Tata
voi tehdd myds esim. luistelukerralla.

Kasvava patsas

Annetaan ryhmalle katsomukseen liittyva aihe, josta yksi vuorollaan alkaa rakentaa patsasta. Muut vuorollaan yhtyvat
patsaaseen. Lopulta koko ryhma muodostaa yhdessa yhteisen patsaan. Taman voi tehda myds niin, etta patsas ja sen
osat liikkuvat.
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Hiljenny

Kynttildpolut

Hamarat ja pimedt illat tarjoavat tunnelmallisen ympariston erilaisille kynttilapoluille. Aiheen voit valita itse ja ideoita
16ytyy myos partio-ohjelmasta seka ohjelmapainotuksen kirkkopyha-materiaalista. Hyvin valittu aihe syventaa
partiolaisen hengellista ja henkistd identiteettia.

Suojelus-lumienkeli

Kerran loppuhiljentyminen tehdaan niin, ettd jokainen tekee oman lumienkelin huolella. Valmiiseen enkeliin jaddaan
makaamaan ja johtaja kertoo tarinan suojeluun ja huolenpitoon liittyen. Hetkessa voidaan myds lukea Raamatusta
Psalmi 91:11-12, joka kertoo Jumalan huolenpidosta.

Etaillen

Kymmenen virhetta

Johtaja valmistelee ryhmaélle muutamia erilaisia katsomuksiin liittyvid kuvia, joista 16ytyy jokaisesta virheitd. Ryhman
tehtdvand on 10ytaa ja keksia virheet. Kuvat voivat olla esim. ldhikirkosta, katsomusten symboleista, eri uskontojen
pyhista kirjoituksista jne.

Mika ei kuulu joukkoon?

Johtaja valmistaa kuvalliset tai kirjoitetut koosteet ryhméan katsomuksista (tai yleisesti katsomuksista). Jokaisessa
koosteessa on asia, joka nousee jostain toisesta katsomuksesta. Ryhman tehtdavana on tunnistaa, mika ei kuulu
joukkoon.

Kimin koe katsomus esineilla

Naytetaan ryhmalle esineitd, joissa on erilaisia katsomuksiin liittyvia asioita (voivat olla myds kuvia, jos esineiden
l6ytdminen on haasteellista). Vuorollaan jokainen ryhmaldinen saa ottaa yhden esineen pois ja muiden tehtava on
huomata, mika puuttuu. Kdytdnnossa ryhma etayhteyksien paéssa laittaa koneesta dénet pois silld hetkelld, kun yksi
kertoo johtajalle, mika esine otetaan pois.

Kamerat kdyttoon
Johtaja antaa ryhmalle aiheen, josta kdydaan ottamassa kuva. Kuvat esitellddn ryhmalle. Aiheita voi olla esim. omatunto,
pyha, rauha, toivo, lepo, vapaus, voima....

Pyhiinvaellus (sopii samoajista ylospdin tai pienemmille perheen kanssa)
Joillakin paikkakunnilla on valmiita pyhiinvaellusreitteja ja appeja. Ota selvda 16ytyyko omalta paikkakunnaltasi ja
lahde itse ja haasta muut lippukunnan nuoret ja aikuiset hiljentymaan reitin darelle.

Sananselitystia katsomusteemalla

Pelataan sananselitysta (Aliasta) katsomusaiheilla. Johtaja voi miettid sanat valmiiksi, mutta ryhmalaiset voivat keksia
niitd myos itse. Jokaiselle ryhmalaiselle voi ldhettda omat selitettdvat sanat etukéteen, jolloin johtaja ei toimi ainoana
selittdjana pelissa. Sanoja voivat olla esim. kirkko, hiljaisuus, hautausmaa, kynttil4, rukous, urut, meditointi, Buddha-
patsas, pelastus, moskeija, usko, vapaus, kunnioitus, luottamus, joulu, kaste, kuunteleminen, laulaminen, enkeli...

Piirra ja arvaa
Tama peli toimii sananselityksen tavoin myds katsomusaiheilla.

Kaornos PRy
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